
Пояснительная записка
1. Назначение оценочных средств. Оценочные средства предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, осваивающих программу учебной дисциплины (модуля) 3D-моделирование и прототипирование.

2. Оценочные и методические материалы включают контрольные материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации в форме тестов, вопросов к экзамену.
3. Структура и содержание заданий разработаны в соответствии с рабочей программой учебной дисциплины (модуля) 3D-моделирование и прототипирование.

4. Перечень компетенций, формируемых дисциплиной:
УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач
ОПК-2: Способен участвовать в разработке основных и дополнительных образовательных программ, разрабатывать отдельные их компоненты (в том числе с использованием информационно-коммуникационных технологий) 
ПК-1: Способен осваивать и использовать теоретические знания п практические умения и навыки в предметной области при решении профессиональных задач. 
5. Проверка и оценка результатов выполнения заданий:
Формируется в соответствие с критериями и шкалами оценивания по каждому виду контроля.

Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины (модуля) «3D-моделирование и прототипирование»
	№ п/п
	Контролируемые разделы 
(темы) дисциплины
	Код компетенции 
	Наименование оценочного средства

	1. 
	Технология макетирования изделий.
	УК-1, ОПК-2, ПК-1
	Тест

	2. 
	Cоздание и визуализация трехмерных моделей.
	УК-1, ОПК-2, ПК-1
	Тест

	3. 
	Аддитивные технологии.
	УК-1, ОПК-2, ПК-1
	Тест

	
	Форма промежуточной аттестации - экзамен
	УК-1, ОПК-2, ПК-1
	Вопросы к экзамену


Тестовое задания по дисциплине 
«3D-моделирование и прототипирование»
1) Какие фигуры являются телами вращения:
1) конус, цилиндр, шар, тор;
2) звездчатый додекаэдр, звездчатый икосаэдр, битригональный додекаэдр;
3) квадрат, эллипс, ромб, прямоугольник;
4) все ответы правильные.
2) Каким способом склеивают рабочие макеты:
1) внахлест;
2) стык в стык;
3) соединение с язычками;
4) сложный.
3) Каким способом склеивают выставочные макеты:
1) внахлест;
2) стык в стык;
3) соединение с язычками;
4) соединение с клапанами.
4) Фасад архитектурного сооружения - это:
1) объемная композиция;
2) фронтальная композиция;
3) глубинная композиция;
4) пространственная композиция.
5)  Для того чтобы грани макета куба были ровными, без надломов, следует:
1) по линиям сгиба сделать припуски;
2) по линиям сгиба сделать сквозные прорези;
3) по линиям сгиба сделать заломы;
4) по линиям сгиба сделать надрезы.
6)  Какие инструменты используются в макетировании:
1) гвозди, молоток, рубанок, плоскогубцы;
2) круглые кисти, палитра, тушь, акварельная бумага;
3) картон, бумага, резак, ножницы, клей;
4) карандаш, линейка, циркуль, резинка, рапидограф, рейсфедер, бумага.
7) Ватман это:
1) полупрозрачная бумага для копирования чертежей;
2) бумага, используемая в черчении и макетировании;
3) копировальная бумага;
4) разновидность писчей бумаги. 
8) Сопряжение это:
1) диаграммы;
2) место пересечения прямых линий;
3) плавное соединение кривых и прямых линий;
4) центр окружности
9) Программа Blender это:
1) текстовый редактор;
2) пакет для создания трёхмерной компьютерной графики, анимации и интерактивных приложений;
3) графический редактор;
4) программная среда для объектно-ориентированного программирования.
10) Объектами сцены доступными по умолчанию являются:
1) куб, лампа, камера;
2) квадрат, лупа, курсор;
3) окно, лампа, камера;
4) куб, шар, цилиндр. 
11) К основным меню программы Blender относят:
1) меню Topbar (верхнее меню);
2) меню File (Файл);
3) меню Edit (Редактирование);
4) меню Render (Рендер);
5) меню Window (Окно);
6) меню Help (Справка);
7) все ответы правильные.
12) Рабочее окно, в котором осуществляется моделирование объектов:
1) окно 3D Viewport;
2) окно Shader Editor (Редактор шейдеров);
3) окно  UV Editor (UV Редактор);
4) окно Image Editor (Редактор изображений).
13) Режимы работы используемый при моделировании объектов посредством перемещения вершин в пространстве:
1) режим Edit Mode;
2) режим Object Mode;
3) все ответы правильные.
14) Какая горячая клавиша используется для вызова инструмента Нож:
1) E;
2) M;
3) Q;
4) K.
15) Каким модификатором создаются фаски на объекте:
1) Bevel;
2) Array;
3) Boolean;
4) Solidify.
16)  Какой модификатор используется для разделения граней сетки на более мелкие грани, придавая ей гладкий вид:
1) Remesh;
2) Skin;
3) Subdivision Surface;
4) Decimate.
17) Клавиша E служит для выполнения:
1) масштабирования выделенных объектов;
2) вращение выделенных объектов;
3) экструдирования (выдавливания) выделенных граней или ребер;
4) создания фасок на поверхности объекта.
18. Клавиша Tab используется для:
1) переключения режимов работы Object Mode и Edit Mode ;
2) сэкструдирования (выдавливания) выделенных граней или ребер;
3) перемещения выделенных объектов;
4) создания фасок на поверхности объекта.
19. Модификатор Weighted Normal используется для:
5) настройки сглаживания граней объекта;
6) создания массива копий базового объекта;
7) уменьшения количества вершин и граней сетки с минимальным изменением формы;
8) создания новой топологии сетки объекта с повторением кривизны поверхности.
20. Из за чего происходит отверждение печатного материала в струйной 3D-печати:
1) нагрева;
2) охлаждения;
3) ультрафиолетовой засветки.
21. Правильный механизм процесса фотополимеризации представляет собой:
1)
полимер застывает под воздействием плазмы;
2)
полимер застывает под воздействием света;
3)
полимер застывает вследствие локального охлаждения.
22. Какой метод 3D-печати позволяет печатать не только на плоской поверхности:
1)
SLA;
2)
SLS;
3)
MJ;
4)
EBAM.
23. Термин обозначающий вычислительную процедуру представления 3D-модели в виде массива 2D-слоев:
1)
фотограметрия;
2)
3D-сканирование;
3)
Слайсинг;
4)
Скаффолд.
24. Какие методы 3D-печати наиболее широко распространены:
1)
струйные;
2)
послойные порошковые;
3)
путём прямого подведения;
4)
экструзионный.
25. Какой источник энергии не используется для печати в порошковых аддитивных технологиях:
1)
источник тепла;
2)
лазер;
3)
электронный пучок;
4)
дуговой разряд.
26. Изготовление прототипов при помощи 3D-печати позволяет:
1)
проверить изделие на собираемость;
2)
проверка прочности и износоустойчивости;
3)
родувка объектов в аэродинамической трубе;
4)
изучение поведения изделий и материалов в рабочей среде;
5)
тестирование новых инженерных моделей и конструкций;
6)
все ответы правильные.
Ключ к тесту:
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Проверка и оценка результатов выполнения заданий
Оценка выставляется в 4-х балльной шкале:

- оценка «отлично» выставляется в случае, если студент выполнил 87-100% заданий;

- оценка «хорошо» - если студент выполнил 75-86% заданий;

- оценка «удовлетворительно» -  если студент выполнил 50-74% заданий;

- оценка «неудовлетворительно» - менее 50% заданий.

Вопросы к экзамену
по дисциплине 3D-моделирование и прототипирование
1. Перечислите виды ортогональных проекций макета.
2. Как выполняется линейный  и тональный чертеж макета.
3. Подготовка материалов для макетирования.
4. Выполнение развертки для изготовления геометрических тел в макете.
5. Изготовление макета объекта предметно-пространственной среды в определенном масштабе.
6. Основные приемы макетирования: обработка макетных материалов, виды склеек, обработка криволинейных поверхностей, использование цвета в макетировании.
7. Создание макета с помощью программных средств.
8. Трехмерная модель, виды и свойства.
9. Процедура создания и редактирования объектов.
10. Элементы интерфейса программы Blender: главное меню, панель инструментов, командные панели, назначение и использование.
11. Конфигурирование окон проекции. Управление окнами проекции.
12. Обеспечение точности моделирования. Настройка единиц измерения. Выравнивание объектов.
13. Движение, вращение, масштабирование объектов.
14. Копирование и дублирование объектов. Виды копирования.
15. Создание новой сцены. Импорт и экспорт файлов. Сохранение сцены. Визуализация.
16. Создание и настройка источников света и камер. Работа с движком рендера Eevee и Cyles.
17. Импорт З D - объектов из других программ. Форматы и способы импорта. 

18. Назовите основные модификаторы.
19. Способы работы с объектными привязками, определение объектных привязок.
20. Создание и назначение материалов. Редактор материалов. Стандартные и усовершенствованные материалы.
21. Методы построения полигональных моделей. Понятие о правильной топологии (сетке) полигональных моделей.
22. Основные методы 3D-печати.
23. Опишите процесс слайсинга.
24. Как подготовить модель для 3D-печати прототипа?

25. Этапы создания прототипа методами аддитивного производства.
26. Преимущества технологии 3D-печати при изготовление прототипов.
27. Способы предварительной оптимизации трехмерных объектов перед печатью.
28. Правильное расположение модели  и создание поддерживающих структур в соответствие с используемыми методами печати.
29. Подбор параметров и алгоритмов печати в зависимости от используемого материала и вида прототипа.
30. Обработка модели после 3D-печати.
Критерии оценки:
(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)
	Планируемые результаты обучения
	Критерии оценивания результатов обучения 

	
	2
	3
	4
	5

	ЗНАТЬ: 
виды и принципы создания различных моделей объектов и процессов будущей профессиональной деятельности;
универсальные и специализированные информационные технологии и прикладные программные средства; используемые при решении задач проектирования изделий, основные закономерности взаимодействия человека и общества
	Фрагментарные знания видов и принципов создания различных моделей объектов и процессов будущей профессиональной деятельности,

универсальных и специализированных информационных технологий и прикладных программных средств, используемых при решении задач проектирования изделий, основных закономерности взаимодействия человека и общества
	Общие, но не структурированные знания видов и принципов создания различных моделей объектов и процессов будущей профессиональной деятельности,

универсальных и специализированных информационных технологий и прикладных программных средств, используемых при решении задач проектирования изделий, основных закономерности взаимодействия человека и общества
	Сформированные, но содержащие отдельные пробелы знания видов и принципов создания различных моделей объектов и процессов будущей профессиональной деятельности,

универсальных и специализированных информационных технологий и прикладных программных средств, используемых при решении задач проектирования изделий, основных закономерности взаимодействия человека и общества
	Сформированные систематические знания видов и принципов создания различных моделей объектов и процессов будущей профессиональной деятельности,

универсальных и специализированных информационных технологий и прикладных программных средств, используемых при решении задач проектирования изделий, основных закономерности взаимодействия человека и общества

	УМЕТЬ:
использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; применять различные известные модели решения задач профессиональной деятельности; осуществлять сбор полной и достоверной информации об используемых информационных технологиях и прикладных программных средств при решении задач проектирования изделий
	Частично освоенное умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; 

применять различные известные модели решения задач профессиональной деятельности; осуществлять сбор полной и достоверной информации об используемых информационных технологиях и прикладных программных средств при решении задач проектирования изделий
	В целом успешное, но не систематическое умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; 

применять различные известные модели решения задач профессиональной деятельности; осуществлять сбор полной и достоверной информации об используемых информационных технологиях и прикладных программных средств при решении задач проектирования изделий
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; 

применять различные известные модели решения задач профессиональной деятельности; осуществлять сбор полной и достоверной информации об используемых информационных технологиях и прикладных программных средств при решении задач проектирования изделий
	Сформированное умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; 

применять различные известные модели решения задач профессиональной деятельности; осуществлять сбор полной и достоверной информации об используемых информационных технологиях и прикладных программных средств при решении задач проектирования изделий

	ВЛАДЕТЬ: 
методами анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (Libre Cad, Inkskape, Blender).
	Фрагментарное применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (Libre Cad, Inkskape, Blender).
	В целом успешное, но не систематическое применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (Libre Cad, Inkskape, Blender).
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (Libre Cad, Inkskape, Blender).
	Успешное и систематическое применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (Libre Cad, Inkskape, Blender).


Шкала оценивания сформированности результатов обучения

	Баллы
	Оценка
	Уровень сформированности результатов обучения

	5
	Отлично
	высокий

	4
	Хорошо
	выше среднего

	3
	Удовлетворительно
	средний

	2
	Неудовлетворительно
	низкий


Шкала оценивания сформированности планируемых результатов обучения по дисциплине (экзамен)

	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	менее 8
	низкий
	неудовлетворительно


Оценочные и методические материалы для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине (модулю) составлены 


