Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины
Решение олимпиадных задач по информатике

	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции (или ее части)
	Наименование 
оценочного средства

	1
	Типы олимпиадных задач по информатике.
	ПК-1
	контрольная работа, зачет

	2
	Автоматизированные системы проведения турниров.
	ПК-1
	контрольная работа, зачет






Контрольная работа

Задания к контрольной работе

Крестьянин и черт

Максимальное время: 1 с.
Максимальная память: 4 MB
Идет крестьянин и плачется: "Эхма! Жизнь моя горькая! Заела нужда совсем! Вот в кармане только несколько монет, да и те сейчас нужно отдать. И как это у других бывает, что на всякие свои деньги они еще деньги получают? Хоть бы кто помочь мне захотел".
Только успел это сказать, как глядь, а перед ним черт стоит и говорит: "Вот видишь этот мост через реку. Стоит тебе перейти через мост, и у тебя будет вдвое больше денег, чем есть. Перейдешь опять, и снова станет вдвое больше. Но за то, что я у тебя деньги удваиваю, после каждого перехода ты мне должен отдавать по K монет".
"Ой ли," - сказал крестьянин -"ну-ка, попробуем". Перешел мост, и деньги у него удвоились. Отдал он черту K монет, перешел мост еще раз, и опять деньги удвоились. Снова отдал крестьянин черту K монет.
Однако после Z переходов и отдач черту по K монет оказалось, что у крестьянина не осталось ни одной монеты.
Требуется определить, сколько комбинаций условий перехода через мост может быть, если известно, что у крестьянина изначально было не более MaxN монет. Комбинацией условий перехода является тройка чисел N, K, Z, где N - начальное количество монет у крестьянина, K - количество монет, отдаваемых черту после каждого перехода, Z - количество переходов. Естественно, что для этой тройки должно выполняться условие, что после Z циклов у крестьянина не должно остаться монет.
Входной файл содержит целое число MaxN - максимальное количество, которое может быть изначально у крестьянина (1 < MaxN < 2000000000).
Выходной файл должен содержать одно целое число - количество комбинаций условий перехода через мост.
Пример:
	Входные данные
	Выходные данные

	3
	4


Пояснение: возможны комбинации условий перехода
N K Z
1 2 1
2 4 1
3 6 1
3 4 2

Путешествие

Максимальное время: 1 с.
Максимальная память: 4 MB

У Маши есть мечта – во время каникул посетить N различных городов страны. Существует M различных маршрутов связывающих два и только два определенных города. Для каждого маршрута задана стоимость проезда. Выяснить какую минимальную сумму должна потратить Маша, чтобы осуществить свою мечту.

Формат входных данных.
1-я строка – N – число городов (1<=N<=1000)
2-я строка – M – число маршрутов (1<=M<=10000)
M последующих строк содержат по три числа B, E, С (записаны через пробел).
B и E – города, соединяемые дорогой в соответствие с очередным маршрутом, C –стоимость проезда 

Формат выходных данных
R– минимально-возможная сумма денег потраченная Машей

Пример
	Входные данные
	Выходные данные

	5
10
1 2 1
1 3 3
1 4 4
1 5 6
2 3 2
2 4 5
2 5 3
3 4 8
3 5 1
4 5 3
	7



Вращающиеся буквы

Максимальное время: 1 с.
Максимальная память: 4 MB
Вдоль дороги размещен рекламный лозунг, состоящий из N букв (1 <= N < 30000). Каждая буква равномерно вращается вокруг вертикальной оси с некоторой скоростью.
Известно, что:
1. до начала вращения все буквы были выстроены в линию 
[image: htmlimage?id=63lu-hggk0694it8glds7rq5f6zclwxpjn091l681707xcni0xxq4xvxjm4ieuxr3bwmbj6zvl1cxaz8onsgxqsf7m44w92kliurp9jx&name=result_html_5a1f5df3];
2. в произвольный момент времени поворот букв может быть различен
[image: htmlimage?id=63lu-hggk0694it8glds7rq5f6zclwxpjn091l681707xcni0xxq4xvxjm4ieuxr3bwmbj6zvl1cxaz8onsgxqsf7m44w92kliurp9jx&name=result_html_m54ad4c60];
3. в некоторый момент времени буквы снова оказались выстроенными в линию, причем к этому моменту времени каждая буква сделала Ki оборотов 
(1 <= i <N, 1 < =Ki < 65000).
Требуется определить, сколько оборотов совершила каждая буква до первого момента времени, когда все буквы выстроились в линию (не считая начального состояния).
Входной файл 
Первая строка целое число N - количество букв в лозунге.
Следующие N строк содержат по два целых числа i и Ki, разделенных пробелом - номер буквы и количество оборотов этой буквы к некоторому моменту времени, когда буквы выстроились в линию.
Выходной файл должен содержать одну строку, состоящую из N целых чисел, разделенных пробелами - количеств оборотов каждой из букв к первому моменту времени, когда буквы выстроились в одну линию. Числа выводятся в порядке возрастания номера буквы.
Пример:
	Входные данные
	Выходные данные

	3
1 6
2 24
3 12

	1 4 2





Трамвайчик

Максимальное время: 1 с.
Максимальная память: 4 MB

В уездном городе N трамвайных остановок, каждая из которых обозначена некоторым номером от 1 до N. Имеется M трамвайных маршрутов, каждый из которых задан последовательностью номеров остановок. Требуется найти минимальное число пересадок в процессе переезда от остановки с номером K к остановке с номером L. Если возможности добраться от остановки с номером K до остановки с номером L не существует - вывести «NO».

Формат входных данных.
1-я строка – N – число остановок (1<=N<=100)
2-я строка – M – число автобусных маршрутов (1<=M<=100)
3-я строка – K – начальная остановка (1<=K<=N)
4-я строка – L – конечная остановка (1<=L<=N)
Далее, M строк формата:
C M1…………………………..MC, где
C – число остановок в маршруте M (1<=C<=50),
M1……………..MC - номера остановок, соответствующих маршруту M.

Формат выходных данных
D – число пересадок или «NO»

Пример
	Входные данные
	Выходные данные

	12
4
11
3
6 3 6 9 1 2 7
5 2 3 6 1 10
3 12 11 8
7 1 2 4 5 6 7 8
	2



Почта

Курьерская служба на почте доставляет корреспонденцию адресатам. При поступлении письма информация о письме заносится в текстовый файл. Письму присваивается идентификационный номер – целое число id (1≤ id ≤ 32767). Ежедневно к 15:00 письма группируются по участкам, и почтальоны разносят корреспонденцию адресатам. Когда почтальон приходит обратно на почту, он в базу вносит номера доставленных писем. То есть, если письмо доставлено, то в базе будет существовать две одинаковые записи.
Но однажды произошла неприятность, одно из зарегистрированных писем было потеряно. Только какое письмо и когда оно потерялось, никто не помнит. Необходимо по имеющимся записям в базе найти номер потерянного письма. Но проблема в том, что писем приходило очень много, в десятки раз больше чем 32000. 
Ввод: первая строка содержит целое число N – количество записей в базе регистраций корреспонденции (1≤N≤1000000). Далее следует N целых чисел id – номеров пришедших и доставленных писем.
Вывод: целое число – номер потерявшегося письма.
Пример:
	Ввод
	Вывод

	7
1 6 2 18 6 1 18
	2

	11
18 8 54 23 8 18 8 54 8 23 8 
	8





Критерии и показатели, используемые при оценивании контрольной работы

	Характеристика
	Требования к структуре и оформлению

	Продукт самостоятельной работы обучающегося, представляющий собой решение предложенной задачи
	1) задание
2) решение
3) заключение преподавателя




Алгоритм оценивания выступления, сообщения на семинаре 
	Показатели
	Балл

	Намечен общий подход к выполнению заданий
	1

	Показано владение понятийным аппаратом в предметной области и адекватное использование технологий
	1

	Представлено правильное по сути, пусть и не эффективное решение хотя бы одной задачи
	1

	Представлено правильное и эффективнное решение половины стоящих задач
	1

	Представлено правильное и эффективное решение большиснтва стоящих задач
	1

	Итого
	5



Шкала оценивания 
	Баллы
	Уровень
	Оценка

	5
	высокий
	отлично

	4
	выше среднего
	хорошо

	3
	средний
	удовлетворительно

	2
	низкий
	неудовлетворительно





Вопросы к зачету
1. Просты задания на программирование.
2. Задания на поиск закономерностей.
3. Задания на основе теории чисел.
4. Задания на основе арифметики.
5. Задания на оснвое теории графов.
6. Использование битовых операций.
7. Переборные алгоритмы.
8. Рекурсия и ее применение в решении задач.
9. Динамическое программирование.
10. Простые геометрические задачи.
11. Использование алгоритмов вычислительной геометрии.
12. Задачи с использованием физики.
13. Автоматизированная проверка задач на программирование. Основные принципы.
14. Основной ыункционал системы Ejudge.
15. Правила проведения турниров.
16. Особенности турниров по системе Kirov.
17. Особенности турниров по системе ACM. 

Критерии оценки:
(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)
	Планируемые
результаты обучения
	Показатели оценивания, балл

	
	2
	3
	4
	5

	знать:
основные типы олимпиадных задач по информатики и методы их решения.
	Не знает 
	Знает материал, но имеет затруднения в применении в профессиональной деятельности 
	Знает материал, но допускает незначительные ошибки
	Знает материал на высоком уровне

	уметь: 
решать олимпиадные задачи по информатике.
	Не умеет 

	Способен решать типовые задачи
	Способен решать стандартные задачи
	Способен решать стандартные задачи и задачи повышенной трудности

	владеть: 
методами решения олимпиадных задач.
	Обладает низким уровнем владения 
	Владеет
навыками решения типовых задач
	Владеет
навыками решения стандартных задач
	Владеет
навыками решения стандартных задач и задач повышенной трудности




Шкала оценивания сформированности каждого из результатов обучения 
	Баллы
	Уровень

	5
	высокий

	4
	выше среднего

	3
	средний

	2
	низкий



Шкала оценивания сформированности всех планируемых результатов обучения 
	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	зачтено

	11-13
	выше среднего
	зачтено

	8-10
	средний
	зачтено

	менее 8
	низкий
	незачтено



Оценочные и методические материалы учебной дисциплины (модуля) составлены Стасем А.Н., к.т.н., заведующим кафедрой информатики
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