
Пояснительная записка
1. Назначение оценочных средств. Оценочные средства предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, осваивающих программу учебной дисциплины (модуля) 3D-моделирование и прототипирование.
2. Оценочные и методические материалы включают контрольные материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации в форме тестов, вопросов к экзамену.
3. Структура и содержание заданий разработаны в соответствии с рабочей программой учебной дисциплины (модуля) 3D-моделирование и прототипирование.
4. Перечень компетенций, формируемых дисциплиной:
УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач

ОПК-2: Способен участвовать в разработке основных и дополнительных образовательных программ, разрабатывать отдельные их компоненты (в том числе с использованием информационно-коммуникационных технологий) 

ПК-1: Способен осваивать и использовать теоретические знания п практические умения и навыки в предметной области при решении профессиональных задач. 
5. Проверка и оценка результатов выполнения заданий:
Формируется в соответствие с критериями и шкалами оценивания по каждому виду контроля.

Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины (модуля) «3D-моделирование и прототипирование»
	№ п/п
	Контролируемые разделы 

(темы) дисциплины
	Код компетенции 
	Наименование оценочного средства

	1. 
	Введение. Инструктаж по ТБ.
	УК-1, ОПК-2, ПК-3
	Тест

	2. 
	Проектирование и конструирование изделий.
	УК-1, ОПК-2, ПК-3
	Тест

	3. 
	Основы прототипирования.
	УК-1, ОПК-2, ПК-3
	Тест

	4. 
	Формообразующие операции. Создание сложных деталей.
	УК-1, ОПК-2, ПК-3
	Тест

	
	Форма промежуточной аттестации - экзамен
	УК-1, ОПК-2, ПК-3
	Вопросы к экзамену


Тестовые задания по дисциплине 
«3D-моделирование и прототипирование»

Вариант 1

1. Что представляет собой дисциплина «3D-моделирование и прототипирование»:

1) Процесс исследования поведения какого-либо объекта или системы объектов на компьютере;

2) метод решения задачи анализа или синтеза сложной системы на основе использования ее компьютерной модели;

3) это новый и довольно сложный курс в цикле информационных дисциплин;
4) все ответы правильные.
2. Вычислительный эксперимент это…

1) технология исследования сложных проблем, основанная на построении и анализе с помощью вычислительной техники математической модели изучаемого объекта;

2) имитация некоторой реальности;

3) модель, описывающая состояние простых механизмов;
4) материальный или абстрактный заменитель реального объекта

3. Проведение вычислительного эксперимента имеет ряд преимуществ перед так называемым натурным экспериментом:
1) для ВЭ не требуется сложного лабораторного оборудования;

2) существенное увеличение временных затрат на эксперимент;

3) возможность свободного управления параметрами, произвольного их изменения, вплоть до придания им нереальных, неправдоподобных значений;

4) нет возможности проведения вычислительного эксперимента там, где натурный эксперимент невозможен из-за удаленности.
4. Классификация модели по применяемому математическому аппарату:

1) модели, основанные на применении графов;

2) модели, основанные на применении статике;

3) вероятностные модели;

4) все ответы правильные.

5. В зависимости от целей моделирования различают:

1) Дескриптивные модели;

2) Оптимизационные модели;

3) Игровые модели;

4) Аналоговые модели;

5) Нотационные модели.

6. Компьютерная модель это…
1) искусственно созданный объект, который воспроизводит в определенном виде реальный объект - оригинал.

2) представление информации о моделируемой системе средствами компьютера.

3) совокупность взаимосвязанных элементов, обладающих свойствами, отличными от свойств отдельных элементов.

4) это объект, обладающий свойствами, важными для целей моделирования..

7. Система это…
1) искусственно созданный объект, который воспроизводит в определенном виде реальный объект - оригинал.

2) представление информации о моделируемой системе средствами компьютера.

3) совокупность взаимосвязанных элементов, обладающих свойствами, отличными от свойств отдельных элементов.

4) это объект, обладающий свойствами, важными для целей моделирования.

8. Модели, в которых предоставлена информация о состояниях системы и процессах смены состояний это:
1) статические модели;

2) динамические модели.

9. Состояние системы это…

1) представление в компьютерной модели набора характеристик элементов и связей между элементами;

2) связь между элементами описывается с помощью величин и алгоритмов, в частности вычислительных формул.

10. Этапы компьютерного моделирования:

1) Объект назначения - формальная модель - программирование модели – отладка -компьютерный эксперимент – информационная модель;

2) Объект изучения - формализационная модель - программирование модели – отладка -компьютерный эксперимент – информационная модель;

3) Объект изучения - формальная модель - отладка - компьютерный эксперимент – информационная модель;

4) Объект изучения - формальная модель - программирование модели – отладка -компьютерный эксперимент – информационная модель;

11. Натурное моделирование это…

1) проведение исследований на реальном объекте с последующей обработкой результатов эксперимента. 
2) метод, позволяющий строить модели, описывающие процессы так, как они проходили бы в действительности. 

3) метод экспериментального изучения различных физических явлений, основанный на их физическом подобии (физических моделях). 

4) процесс установления соответствия данному объекту некоторого математического объекта, называемого математической моделью, и исследование этой модели, позволяющее получать характеристики рассматриваемого реального объекта.
12. Имитационное моделирование это…

1) проведение исследований на реальном объекте с последующей обработкой результатов эксперимента. 
2) метод, позволяющий строить модели, описывающие процессы так, как они проходили бы в действительности. 

3) метод экспериментального изучения различных физических явлений, основанный на их физическом подобии (физических моделях). 

4) процесс установления соответствия данному объекту некоторого математического объекта, называемого математической моделью, и исследование этой модели, позволяющее получать характеристики рассматриваемого реального объекта.
13. Требования к свойствам модели:

1) адекватность, конечность, полнота (информативность), упрощенность, гибкость, трудоемкость разработки модели;
2) адекватность, конечность, упрощенность, гибкость, трудоемкость разработки модели;
3) адекватность, конечность, заносчивость, упрощенность, гибкость, трудоемкость разработки модели;
4) адекватность, конечность, полнота, упрощенность.

14. Выберите смешанные модели:

1) фотография

2) формула

3) словесное описание

4) схема
5) диаграмма
6) график
15. Выберите динамические информационные модели:

1) модели, описывающие состояние простых механизмов

2) модель движения поршня двигателя внутреннего сгорания
3) модель, описывающая свойства Солнечной системы

4) модель движения планет Солнечной системы
16. Вербальная модель это…
1) информационная модель в мысленной или разговорной форме;
2) информационная модель, выраженная знаками, т.е. средствами любого формального языка;

3) модель, представленная с помощью математических формул;

4) это модель, в которой представлены различные варианты выбора действий на основе умозаключений и анализа условий;

5) модель, представленная с помощью графических форм (граф, блок-схема алгоритма решения задачи, диаграмма);

6) нет правильного ответа.
17.  По признаку функциональной сложности различают несколько уровней РЭС:
1) узел, устройство, комплекс, система;

2) узел, прибор, комплекс, система;

3) прибор, устройство, комплекс, надстройка;

4) нет правильного ответа.

18. Внутренние параметры это…
1) параметры элементов (или компонентов), из которых состоит проектируемое устройство;
2) параметры устройства, по которым оценивается его качество.
19. ФЧХ  расшифровывается как…

1) Функциональная-численная характеристика;

2) Фазо-частотная характеристика;

3) Файло-численная характеристика;

4) Нет правильного ответа.

20. К аналоговым относятся устройства:
1) телевизор;

2) телефон;

3) монитор;

4) принтер.

Вариант 2

1. Для решения математических задач на компьютере необходимо владеть в полном объеме численными методами решения:

1) нелинейных уравнений;

2) систем линейных уравнений;

3) дифференциальных уравнений;

4) все ответы правильные.
2. Проведение вычислительного эксперимента имеет ряд преимуществ перед так называемым натурным экспериментом:

1) анализ полученных результатов и корректировка исследуемой модели;

2) существенное увеличение временных затрат на эксперимент;

3) возможность свободного управления параметрами, произвольного их изменения, вплоть до придания им нереальных, неправдоподобных значений;

4) возможность проведения вычислительного эксперимента там, где натурный эксперимент невозможен из-за удаленности.
3. Можно классифицировать модели по предметной области:

1) физиологические модели,

2) биогенетические,

3) социологические,

4) социоэкономные.

4. В зависимости от средств построения различают следующие классы моделей:

1) словесные или описательные модели;

2) графовые модели;

3) большие модели.

5. В зависимости от целей моделирования различают:

1) Дескриптивные модели;

2) Оптимизированные модели;

3) Игровые модели;

4) Измененные модели;

5) Имитационные модели.

6. Модель это…

1) искусственно созданный объект, который воспроизводит в определенном виде реальный объект - оригинал.

2) представление информации о моделируемой системе средствами компьютера.

3) совокупность взаимосвязанных элементов, обладающих свойствами, отличными от свойств отдельных элементов.

4) это объект, обладающий свойствами, важными для целей моделирования.

7. Элемент это…
1) искусственно созданный объект, который воспроизводит в определенном виде реальный объект - оригинал.

2) представление информации о моделируемой системе средствами компьютера.

3) совокупность взаимосвязанных элементов, обладающих свойствами, отличными от свойств отдельных элементов.

4) это объект, обладающий свойствами, важными для целей моделирования.

8. Модели, в которых предоставлена информация об одном состоянии системы это:

1) статические модели;

2) динамические модели.

9. Процессом называют:

1) набор отношений, соответствующий упорядоченному изменению параметра;
2) набор состояний, соответствующий упорядоченному изменению параметра;
3) набор отношений, соответствующий не упорядоченному изменению параметра.
10. Формальная модель явления содержит:
1) изменяемые параметры управления;

2) набор переменных величин, меняя значение которых можно управлять поведением модели, называемых динамическим или управляющими параметрами;

3) формулы и алгоритмы, связывающие величины в каждом из состояний моделируемого объекта;

4) нет правильного ответа.

11. Физическое моделирование это…
1) проведение исследований на реальном объекте с последующей обработкой результатов эксперимента. 

2) метод, позволяющий строить модели, описывающие процессы так, как они проходили бы в действительности. 

3) метод экспериментального изучения различных физических явлений, основанный на их физическом подобии (физических моделях). 

4) процесс установления соответствия данному объекту некоторого математического объекта, называемого математической моделью, и исследование этой модели, позволяющее получать характеристики рассматриваемого реального объекта.
12. Математическое моделирование это…

1) проведение исследований на реальном объекте с последующей обработкой результатов эксперимента. 

2) метод, позволяющий строить модели, описывающие процессы так, как они проходили бы в действительности. 

3) метод экспериментального изучения различных физических явлений, основанный на их физическом подобии (физических моделях). 

4) процесс установления соответствия данному объекту некоторого математического объекта, называемого математической моделью, и исследование этой модели, позволяющее получать характеристики рассматриваемого реального объекта.
13. Цель моделирования это…

1) названия будущей модели;

2) назначение будущей модели;

3) обозначение будущей модели;

4) все ответы правильные.

14. Выберите статические информационные модели

1) модели, описывающие состояние простых механизмов
2) модель движения поршня двигателя внутреннего сгорания

3) модель, описывающая свойства Солнечной системы
4) модель движения планет Солнечной системы

15. Табличная модель это…
1) информационная модель в мысленной или разговорной форме;
2) информационная модель, выраженная знаками, т.е. средствами любого формального языка;

3) модель, представленная с помощью математических формул;

4) это модель, в которой представлены различные варианты выбора действий на основе умозаключений и анализа условий;

5) модель, представленная с помощью графических форм (граф, блок-схема алгоритма решения задачи, диаграмма);

6) нет правильного ответа.
16. Радиоэлектронные средства это…

1) изделие и/или его составные части, в основу функционирования которых положены принципы радиотехники и электроники;
2) технические средства, предназначенные для передачи и (или) приёма радиоволн, состоящие из одного или нескольких передающих и (или) приёмных устройств либо комбинации таких устройств и включающие в себя вспомогательное оборудование.
3) оба ответа правильные.

17. Математическая модель схемы:
1) системы уравнений, описывающие статический или динамический режим, которые формируются на основе компонентных уравнений и характеризуют совместное функционирование компонентов, зависящее от конкретного способа их соединения – топологии схемы;
2) состоит из пассивных и активных компонентов, соединенных в соответствии с ее функциональным назначением;
3) оба ответа правильные. 
18. Входные параметры это…
1) параметры элементов (или компонентов), из которых состоит проектируемое устройство;
2) параметры устройства, по которым оценивается его качество.
19. АЧХ расшифровывается как…

1) Амплитудно-численная характеристика;

2) Амплитудно-частотная характеристика;

3) Амперно-численная характеристика;

4) Нет правильного ответа.

20. К дискретным относятся устройства:
5) телевизор;

6) телефон;

7) монитор;

8) принтер.

Проверка и оценка результатов выполнения заданий

Оценка выставляется в 4-х балльной шкале:

- оценка «отлично» выставляется в случае, если студент выполнил 87-100% заданий;

- оценка «хорошо» - если студент выполнил 75-86% заданий;

- оценка «удовлетворительно» -  если студент выполнил 50-74% заданий;

- оценка «неудовлетворительно» - менее 50% заданий.

Вопросы к экзамену
по дисциплине 3D-моделирование и прототипирование
1. Объясните различия между разными типами камер?
2. Как использовать редактор материалов?
3. Процедура создания и редактирования объектов?

4. Каким образом осуществляется применение инструментов полигонального моделирования?

5. Элементы интерфейса Зds МАХ: главное меню, панель инструментов, командные панели, назначение и использование?
6. Конфигурирование окон проекции. Управление окнами проекции?
7. Обеспечение точности моделирования. Настройка единиц измерения. Выравнивание объектов?
8. Движение, вращение, масштабирование объектов?

9. Копирование объектов. Виды копирования?

10. Области применения трехмерной графики?

11. Создание новой сцены. Импорт и экспорт файлов. Сохранение сцены. Визуализация?

12. Создание составных объектов, характеристики основных типов составных объектов. Особенности лофтинга NURBS – поверхностей?

13. Создание и настройка источников света и камер. Выбор моделей съемочных камер?

14. Редактирование сплайнов и полигональных сеток. Редактирование сеток кусков Безье и NURBS кривых?

15. Работа с плагином Vray?

16. Импорт З D -объектов из других программ. Форматы и способы импорта. Использование библиотек 3D Studio МАХ?

17. Назовите основные модификаторы?

18. Какими способами создать тело вращения в 3ds MAX?

19. Способы работы с объектными привязками, определение объектных привязок?

20. Параметры настройки рендеринга?

21. Основные источники света?
22. Как применить текстуру к одной грани объекта?

23. Создание и назначение материалов. Редактор материалов. Стандартные и усовершенствованные материалы?

24. Карты текстур. Составные карты текстур. Многокомпонентные материалы?

25. Методы построения полигональных моделей. Понятие о правильной топологии (сетке) полигональных моделей?
Критерии оценки:

(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)

	Планируемые результаты обучения
	Критерии оценивания результатов обучения 

	
	2
	3
	4
	5

	ЗНАТЬ: основные характеристики процессов сбора, передачи, поиска, обработки и накопления информации; направления использования микропроцессорной техники в системах аппаратной реализации графических функций; основные положения теории цвета, принципы и методы построения графических объектов.
	Фрагментарные знания основных характеристик процессов сбора, передачи, поиска, обработки и накопления информации; направления использования микропроцессорной техники в системах аппаратной реализации графических функций; основные положения теории цвета, принципы и методы построения графических объектов.
	Общие, но не структурированные знания основных характеристик процессов сбора, передачи, поиска, обработки и накопления информации; направления использования микропроцессорной техники в системах аппаратной реализации графических функций; основные положения теории цвета, принципы и методы построения графических объектов.
	Сформированные, но содержащие отдельные пробелы знания основных характеристик процессов сбора, передачи, поиска, обработки и накопления информации; направления использования микропроцессорной техники в системах аппаратной реализации графических функций; основные положения теории цвета, принципы и методы построения графических объектов.
	Сформированные систематические знания основных характеристик процессов сбора, передачи, поиска, обработки и накопления информации; направления использования микропроцессорной техники в системах аппаратной реализации графических функций; основные положения теории цвета, принципы и методы построения графических объектов.

	УМЕТЬ:

использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; разработать алгоритм исследования математической модели; уметь применять формальные модели и методы при изучении социальной реальности.
	Частично освоенное умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; разработать алгоритм исследования математической модели; уметь применять формальные модели и методы при изучении социальной реальности.
	В целом успешное, но не систематическое умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; разработать алгоритм исследования математической модели; уметь применять формальные модели и методы при изучении социальной реальности.
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; разработать алгоритм исследования математической модели; уметь применять формальные модели и методы при изучении социальной реальности.
	Сформированное умение использовать полученные знания для выполнения графических работ на компьютере; разработать алгоритм исследования математической модели; уметь применять формальные модели и методы при изучении социальной реальности.

	ВЛАДЕТЬ: 

методами анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (QCad, Corel Draw, 3ds max).
	Фрагментарное применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (QCad, Corel Draw, 3ds max).
	В целом успешное, но не систематическое применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (QCad, Corel Draw, 3ds max).
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (QCad, Corel Draw, 3ds max).
	Успешное и систематическое применение методов анализа явлений и процессов в сфере социального обслуживания в соответствии с выбранной моделью научной картины мира; методологическими подходами к выбору методов моделирования социальных процессов, инструментария, соответствующего решаемой задаче; навыками применения различных графических пакетов прикладных программ (QCad, Corel Draw, 3ds max).


Шкала оценивания сформированности результатов обучения

	Баллы
	Оценка
	Уровень сформированности результатов обучения

	5
	Отлично
	высокий

	4
	Хорошо
	выше среднего

	3
	Удовлетворительно
	средний

	2
	Неудовлетворительно
	низкий


Шкала оценивания сформированности планируемых результатов обучения по дисциплине (экзамен)

	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	менее 8
	низкий
	неудовлетворительно


Оценочные и методические материалы для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине (модулю) составлены 

