Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины
(модуля) Теоретические основы информатики

	№ п/п
	Контролируемые темы (разделы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции (или ее части)
	Наименование
оценочного средства

	1.
	Основы теории информации.
	ПК-1
	тест, экзамен

	2.
	Сжатие информации.
	ПК-1
	тест, экзамен

	3.
	Помехоустойчивое кодирование.
	ПК-1
	тест, экзамен

	4.
	Динамические структуры данных. Алгоритмы на строках.
	ПК-1
	тест, экзамен

	5.
	Элементы теории автоматов.
	ПК-1
	тест, экзамен

	6.
	Рекурсивные алгоритмы.
	ПК-1
	тест, экзамен

	7.
	Алгоритмы на графах.
	ПК-1
	тест, экзамен

	8.
	Элементы теории принятия решений.
	ПК-1
	тест, экзамен





Тест


ВАРИАНТ №1

Задание № 1. Укажите формулу расчета средней взаимной информации ансамблей?

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

8) 

9) 

10) 

11) 

12) 

13) 

14) 


Задание № 2. Какой код из перечисленных ниже является сжимающим?

1) Код Цезаря
2) Код Хаффмана
3) Код Шеннона-Фано
4) Код RSA

Задание № 3. Какое свойство системы подразумевает, что система непрерывно взаимодействует с окружающей средой?

1) Целостность
2) Открытость
3) Разложимость на части
4) Структурированность
5) Функциональность
6) Стимулируемость
7) Изменчивость со временем
8) Существование в изменяющийся среде
9) Эмерджентность
10) Неразделимость на части
11) Ингерентность
12) Целесообразность

Задание № 4. В моделях какого типа отражаются составные части системы и взаимосвязи между ними?

1) Модель черного ящика
2) Модель белого ящика
3) Модель состава 
4) Модель структуры

Задание № 5. Как называется метод полного решения проблемы с устранением всех возможных ограничений?

1) ABSOLUTION
2) RESOLUTION
3) SOLUTION
4) DISSOLUTION

Задание № 6. Выберите математическое описание процедуры голосования для мажоритарной системы абсолютного большинства?

1) 

2) 
, где n – число ЛПР’ов
3) 
, где n – число ЛПР’ов
4) 
, где n – число ЛПР’ов
5) 
, где n – число ЛПР’ов
6) 
, где n – число ЛПР’ов
7) 
, где n – число ЛПР’ов
8) 
, где n – число ЛПР’ов

Задание № 7. Как называется часть графа, получаемая путем удаления части вершин?

1) Дуга
2) Остов
3) Петля
4) Подграф
5) Ребро
6) Суграф

Задание № 8. Укажите список ребер графа:



1) (1,2), (1,3), (4,4), (3,4), (2,3), (3,4)
2) (1,2), (1,3), (2,4), (3,4)
3) (1,2), (1,3), (2,4), (2,4), (3,4)
4) (1,2), (1,3), (2,4), (3,5), (4,4)
5) (1,2), (1,3), (2,4), (3,4), (4,4), (3,4)
6) (1,2), (1,3), (2,4), (3,4), (4,4), (4,3)

Задание № 9. Дан граф:


Найдите его остов.

1) 

2) 

3) 

4) Ни один из этих графов не является остовом изображенного графа

Задание № 10. Найдите длину минимального пути из вершины 1 в вершину 6 для данного графа:
[image: ]
(Открытое задание)


ВАРИАНТ №2

Задание № 1. Укажите формулу расчета средней взаимной информации сообщений на источнике и на адресате.

1) 

2) 

3) 

4) 

5) 

6) 

7) 

8) 

9) 

10) 

11) 

12) 

13) 

14) 


Задание № 2. Какой код из перечисленных ниже применяется в симметрических методах шифрования?

1) Код Цезаря
2) Код Хаффмана
3) Код Шеннона-Фано
4) Код RSA

Задание № 3. Какое свойство системы подразумевает, что система обладает свойствами, которых нет у отдельных ее частей?

1) Целостность
2) Открытость
3) Разложимость на части
4) Структурированность
5) Функциональность
6) Стимулируемость
7) Изменчивость со временем
8) Существование в изменяющийся среде
9) Эмерджентность
10) Неразделимость на части
11) Ингерентность
12) Целесообразность

Задание № 4. В моделях какого типа не отражается внутреннее содержимое системы?

1) Модель черного ящика
2) Модель белого ящика
3) Модель состава 
4) Модель структуры

Задание № 5. Как называется метод оптимального решения проблемы  в заданных ограничениях?

1) ABSOLUTION
2) RESOLUTION
3) SOLUTION
4) DISSOLUTION

Задание № 6. Выберите математическое описание процедуры голосования для мажоритарной системы квалифицированного большинства?

1) 

2) 
, где n – число ЛПР’ов
3) 
, где n – число ЛПР’ов
4) 
, где n – число ЛПР’ов
5) 
, где n – число ЛПР’ов
6) 
, где n – число ЛПР’ов
7) 
, где n – число ЛПР’ов
8) 
, где n – число ЛПР’ов

Задание № 7. Как называется часть графа, получаемая путем удаления части ребер?

1) Дуга
2) Остов
3) Петля
4) Подграф
5) Ребро
6) Суграф

Задание № 8. Укажите тип ребра (4,4) в графе


1) мультиребро
2) дуга
3) петля
4) перешеек

Задание №9. Дан граф:


Какой из перечисленных графов является его подграфом?
1) 

2) 

3) 

4) Ни один из этих графов не является подграфом изображенного графа

Задание № 10. Найдите вес минимального остова изображенного ниже графа:
[image: ]
(Открытое задание)
Критерии оценивания теста

Правильный ответ – 1 балл.

Шкала оценивания
	Баллы
	Уровень
	Оценка

	9-10
	высокий
	отлично

	7-8
	выше среднего
	хорошо

	5-6
	средний
	удовлетворительно

	0-4
	низкий
	неудовлетворительно


Вопросы к экзамену
1. Информация и сообщения. Понятие кол-ва информации. 
2. Статистический подход к измерению информации.
3. Ансамбли источника и приемника. Канал связи. Описание помех.
4. Взаимная информация сообщений.
5. Средняя взаимная информация ансамблей.
6. Собственная информация сообщения.
7. Информационная энтропия.
8.  Энтропия сложных систем. 
9. Канал связи как сложная система. 
10. Объемный подход к измерению информации. 
11. Понятие сжимающего кода. Код Шеннона-Фано.
12. Алгоритм Хаффмана.
13. Сжатие со словарем.
14. Понятие о помехоустойчивом кодировании.
15. Самокорректирующие коды Хэмминга.
16. Понятие конечного автомата.
17.  Абстрактный синтез автоматов. 
18. Эквивалентность и минимизация автоматов. 
19. Автоматные языки и распознавание.
20. Понятие о динамическом программировании.
21. Алгоритмы поиска подстроки.
22. Понятие рекурсии. Ее внутреннее устройство.
23. Поиск с возвратом (на примере поиска в лабиринте).
24. Задача расстановки ферзей.
25. Метод ветвей и границ задач (на примере поиска оптимального пути в лабиринте).
26. Понятие графа. Виды графов, их изображения. Части графа.
27. Представление графов (в том числе взвешенных ) в ЭВМ.
28. Остов графа. Алгоритм построения остова.
29. Деревья. Свойства деревьев.
30. Графы и бинарные отношения. Понятие и поиск транзитивного замыкания графа.
31. Обходы графа. Поиск в глубину и поиск в ширину.
32. Эйлеровы пути. Поиск эйлерового цикла в ориентированном графе.
33. Гамильтоновы пути. Поиск гамильтонова цикла.
34. Компоненты связности и алгоритм их поиска.
35. Компоненты двусвязности и алгоритм их поиска.
36. Раскраска графов.
37. Взвешенные графы. Понятие об оптимизационных задачах.Поиск минимального остова. Алгоритм Краскала.
38. Кратчайшие пути в графе. Алгоритм Дейкстры.
39. Матроиды.
40. Жадные алгоритмы решения оптимизационных задач. Теорема Радо-Эдмондса.
41. Свойства систем.
42. Модели. Модели черного ящика. Модели состава, модели структуры.
43. Понятие проблемной ситуации и методы ее смягчения. Метод проб и ошибок.
44. Многокритериальный выбор: паретовские альтернативы, принятие решений на паретовском множестве.
45. Коллективный выбор. 
46. Задачи операционного исследования. Классификация.
47. Постановка задачи принятия решений при риске. Понятие лотереи.
48. Теория полезности Неймана-Монгенштерна. 
49. Понятие функции полезности денег и детерминированного (денежного) эквивалента лотереи.
50. Применение функции полезности денег для анализа лотерей.
51. Обоснование игорного и  страхового бизнеса с помощью теории лотерей.
52. Постановка задачи принятия решений при неопределенности. Выделение паретовских альтернатив.
53. Принципы (критерии) оптимальности при  принятие решений в условиях неопределенности.
54. Смешанные решения. Диверсификация и рандомизация.
55. Графическая интерпретация критериев оптимальности. 
56. Подход Кульбака к измерению информации и понятие о статистических решающих функций.
57. Постановка задачи теории игр. Антогонистические и неантогонистические игры.
58. Принципы принятия решений в антогонистических играх.
59. Последовательность решения игры в чистых стратегиях.
60. Применение смешанных стратегий в задаче теории антогонистических игр.
61. Игры в позиционной форме.
62. Игры с нестрогим соперничеством. Некооперативный вариант.
63. Игры с нестрогим соперничеством. Коперативный вариант.
64. Совместные стратегии. Арбитражная схема Нэша.

Критерии оценки:
(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)
	Планируемые
результаты обучения
	Показатели оценивания, балл

	
	2
	3
	4
	5

	знать:
основные алгоритмы.
	Не знает
	Знает материал, но имеет затруднения в применении в профессиональной деятельности
	Знает материал, но допускает незначительные ошибки
	Знает материал на высоком уровне


	уметь:
применять алгоритмы в практической деятельности.
	Не умеет

	Умеет применять алгоритмы, но допускает ошибки
	Умеет применять алгоритмы
	Умеет применять алгоритмы в практической деятельности

	владеть:
методами разработки эффективных алгоритмов.
	Обладает низким уровнем владения
	Владеет основными навыками разработки алгоритмов, но допускает ошибки
	Владеет основными навыками разработки алгоритмов
	Владеет методами разработки эффективных алгоритмов



Шкала оценивания сформированности каждого из результатов обучения
	Баллы
	Уровень

	5
	высокий

	4
	выше среднего

	3
	средний

	2
	низкий



Шкала оценивания сформированности всех планируемых результатов обучения
	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	менее 8
	низкий
	неудовлетворительно



Оценочные и методические материалы учебной дисциплины (модуля) составлены Долгановым В.М., старшим преподавателем кафедры информатики
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