
Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины (модуля) «Компьютерная графика»
	№ п/п
	Контролируемые разделы 

(темы) дисциплины
	Код компетенции 
	Наименование оценочного средства

	1. 
	Векторная и растровая графика.
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Тест


	2. 
	Работа с векторной графикой в программе CorelDRAW. Методика обучения работы в программах вектороной графики (на примере CorelDraw)
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Тест

	3. 
	Работа с растровой графикой в программе Adobe Photoshop. Методика обучения работы в программах растровой графики (на примере Adobe Photoshop)
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Тест

	
	Форма промежуточной аттестации - экзамен
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Вопросы к экзамену


Комплект заданий для подготовки к тесту
по дисциплине Компьютерная графика
1. Что из себя представляет растровое изображение?

2.
Что из себя представляет векторное изображение?

3.
В каком формате сохраняются файлы Corel Draw?

4.
Что необходимо сделать с тексом, чтобы передать файл в печать?

5.
Какое разрешение должно быть у буклета?

6.
Какое разрешение должно быть билборда 3х6 м?

7.
С помощью какой кривой можно выделить объект по точкам и сделать сглаживание за счет сокращения числа узлов?

8.
Какая цветовая палитра используется для разработки web-баннера?

9.
Какая цветовая палитра используется для разработки дизайна флаера, плаката?

10.
С помощью какой команды можно быстро копировать объекты?

11.
При нажатии на правую кнопку мыши что закрасится у объекта?

12.
Для чего нужно создавать фон-шаблон?

13.
Какой файл поддерживает прозрачность?

14.
Как закруглить один угол прямоугольника?

15.
С помощью какой команды можно перевести растровое изображение в векторное?

16.
Что такое пиксель?

17.
 С помощью какого инструмента можно выделить один или несколько объектов, перемещение выбранного объекта, трансформация объекта (трансформация, наклон)?

18.
С помощью какого инструмента можно приблизить часть экрана?

19.
Какой инструмент рисует фигуры в форме выпуклых и звёздчатых многоугольников?

20.
Назначение инструмента Power clip?

21.
С помощью какой команды создать единый контур у нескольких выделенных объектов?

22.
С помощью какого инструмента можно скопировать цвет у изображения и применить его к выделенному объекту?

23.
С помощью какой команды можно посмотреть разрешение изображения?

24.
С помощью какой команды сохранить изображение в формате jpeg?

25.
В каком из видов отображения можно посмотреть все файлы и работать по точкам кривой для перемещения и редактирования узлов?

26.
Для чего нужна замена цветов на вкладке: Эффекты - Настройка - Замена цветов?

27.
С помощью чего линию преобразовать в объект?

28.
С помощью какой панели можно переместить, повернуть объект на заданное расстояние?

29.
Какие объекты с помощью инструмента Перспектива можно изменять?

30.
Что такое фигурный текст и для чего он нужен?

31.
С помощью какого значка разделить текст вдоль прямой?

32.
Для чего нужен диспетчер объектов?
Тест 
по дисциплине (модулю) Компьютерная графика
               наименование
	№ задания
	№ блока

по хранению
	№ банка ответов
	Текст заданий с ответами
	№ правильных ответов
	Аудио
	Видео

	1
	1
	1
	Что из себя представляет растровое изображение?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Изображение, которое состоит из пикселей
	
	
	

	2
	ответ
	
	Изображение, построенное за счет базовых примитивов – линий, сплайнов
	
	
	

	3
	ответ
	
	Изображение, состоящее из множества частей
	
	
	

	4
	ответ
	
	Изображение, которое может быть масштабировано без потери качества
	
	
	

	2
	1
	2
	Что из себя представляет векторное изображение?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Изображение, которое состоит из пикселей
	
	
	

	2
	ответ
	
	Изображение, построенное за счет базовых примитивов – линий, сплайнов
	
	
	

	3
	ответ
	
	Изображение, состоящее из множества частей
	
	
	

	4
	ответ
	
	Изображение, которое может быть масштабировано без потери качества
	
	
	

	     3
	1
	     3
	В каком формате сохраняются файлы Corel Draw?
	
	
	

	     1
	ответ
	
	png
	
	
	

	     2   
	ответ
	
	gif
	
	
	

	     3
	ответ
	
	cdr
	
	
	

	     4
	ответ
	
	eps
	
	
	

	     4   
	1
	4
	Что необходимо сделать с текстом, чтобы передать файл в печать?
	
	
	

	      1
	ответ
	
	сгруппировать
	
	
	

	      2
	ответ
	
	преобразовать в кривую
	
	
	

	      3
	ответ
	
	растрировать в изображение
	
	
	


	      4
	ответ
	
	разъединить
	
	
	

	     5
	1
	    5
	Какое разрешение должно быть у буклета размера А4?
	
	
	

	1
	ответ
	
	200 dpi
	
	
	

	2
	ответ
	
	800 dpi
	
	
	

	3
	ответ
	
	300 dpi
	
	
	

	4
	ответ
	
	150 dpi
	
	
	

	6
	1
	6
	Какое разрешение должно быть билборда 3х6 м?
	
	
	

	1
	ответ
	
	30 dpi
	
	
	

	2
	ответ
	
	60 dpi
	
	
	

	3
	ответ
	
	300 dpi
	
	
	

	4
	ответ
	
	600 dpi
	
	
	

	7
	1
	7
	С помощью какой кривой можно выделить объект по точкам и сделать сглаживание за счет сокращения числа узлов?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Кривая Безье
	
	
	

	2
	ответ
	
	Свободная форма
	
	
	

	3
	ответ
	
	Прямая через 2-точки
	
	
	

	4
	ответ
	
	Перо
	
	
	

	8
	1
	8
	Какая цветовая палитра используется для разработки web-баннера?
	
	
	

	1
	ответ
	
	CMYK
	
	
	

	2
	ответ
	
	16 цветов (4 бит)
	
	
	

	3
	ответ
	
	Палитра (8 бит)
	
	
	

	4
	ответ
	
	RGB
	
	
	

	9
	1
	9
	Какая цветовая палитра используется для разработки дизайна флаера, плаката?
	
	
	

	1
	ответ
	
	CMYK
	
	
	

	2
	ответ
	
	16 цветов (4 бит)
	
	
	

	3
	ответ
	
	Палитра (8 бит)
	
	
	

	4
	ответ
	
	RGB
	
	
	

	10
	1
	10
	С помощью какой команды можно очень быстро копировать объекты?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Ctrl + C, ctrl + V
	
	
	

	2
	ответ
	
	Ctrl + J
	
	
	

	3
	ответ
	
	Ctrl + shift + I
	
	
	

	4
	ответ
	
	Левая и правая кнопка мыши
	
	
	

	11
	1
	11
	При нажатии на правую кнопку мыши что закрасится у объекта?
	
	
	

	1
	ответ
	
	обводка
	
	
	

	2
	ответ
	
	заливка
	
	
	

	3
	ответ
	
	фон
	
	
	

	4
	ответ
	
	участок
	
	
	

	12
	1
	12
	Для чего нужно создавать фон-шаблон?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Для дублирования объектов на каждой странице
	
	
	

	2
	ответ
	
	Для копирования объектов на каждую страницу
	
	
	

	3
	ответ
	
	Для использования при разработке нового документа
	
	
	

	4
	ответ
	
	Для резервного копирования файлов
	
	
	

	13
	1
	13
	Какой файл поддерживает прозрачность?
	
	
	

	1
	ответ
	
	png
	
	
	

	2
	ответ
	
	gif
	
	
	

	3
	ответ
	
	cdr
	
	
	

	4
	ответ
	
	eps
	
	
	

	14
	1
	14
	Как закруглить один угол прямоугольника на 5 мм?
	
	
	

	1
	ответ
	
	Потянуть за любой угол с помощью инструмента перо
	
	
	

	2
	ответ
	
	Потянуть за любой угол с помощью инструмента выбора
	
	
	

	3
	ответ
	
	Потянуть за любой угол с помощью инструмента форма
	
	
	

	4
	ответ
	
	Потянуть за любой угол с помощью инструмента сглаживание
	
	
	

	15
	1
	15
	С помощью какой команды можно перевести растровое изображение в векторное?
	
	
	

	1
	ответ
	
	трассировка
	
	
	

	2
	ответ
	
	растровая цветовая маска
	
	
	

	3
	ответ
	
	художественное оформление
	
	
	

	4
	ответ
	
	раздуть изображение
	
	
	


Критерии оценки:
Оценка выставляется по 4-х балльной шкале:

- оценка «отлично» выставляется в случае, если студент выполнил 85-100 % заданий;

- оценка «хорошо» – если студент выполнил 70-84 % заданий;

- оценка «удовлетворительно» – если студент выполнил 50-69% заданий;

- оценка «неудовлетворительно» – менее 50% заданий.
Вопросы к экзамену
по дисциплине Компьютерная графика
1.  Как изменить размеры рабочей области в фотошопе?

2.
Как изменить разрешение изображения?

3.
Какими способами можно вырезать объект из изображения? 3 способа

4.
Что такое стиль слоя и что можно с помощью него изменить?

5.
В каком случае лучше всего использовать Магнитное лассо и для чего предназначен этот инструмент?

6.
В каком формате сохранить файл для того, чтобы после вернуться к редактированию?

7.
Как применить эффекты к изображению с помощью галереи фильтров?

8.
Объясните принципы работы с текстом? упорядочивание текста.
9.
Как можно размыть фон в фотошопе?

10.
Как сделать анимацию в фотошопе? расскажите принцип работы с 2D анимацией

11.
Как сохранить gif изображение в фотошопе?

12.
Для чего создают пустой слой в фотошопе? Как изменить его название?

13.
Как сделать группу из слоев и для чего она нужна?

14.
В каком формате лучше всего отдать баннер в печать из фотошопа? Какого разрешения будет баннер 6000х3000 мм?

15.
ctrl-J - для чего нужна эта комбинация клавиш?

16.
Открыта фотография. На ней изображено озеро. Создается новый слой, ложится поверх слоя с озером, при этом его Opacity устанавливается на 20% Что визуально изменится на фотографии?

17.
С помощью какого инструмента можно копировать цвет? и как работать с заливкой в фотошопе?

18.
Как сделать перспективу в фотошопе?

19.
Для чего нужен инструмент штампт (Clone Stamp Tool)?

20.
Как с помощью инструмента Crop Tool (кадрирование) изменить размер всех слоев?

21.
Как повернуть объект в фотошопе?

22.
Что такое мокап и для чего он нужен? Как его сделать?

23.
Как настроить уровни и яркость/контрастность изображения в фотошопе?

24.
ctrl-D - для чего нужна эта комбинация клавиш?

25.
ctrl-shift-I - для чего нужна эта комбинация клавиш?

 Критерии оценки:

(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)

	Планируемые результаты обучения
	Критерии оценивания результатов обучения 

	
	2
	3
	4
	5

	ЗНАТЬ: основные понятия, цели и задачи компьютерной графики;

виды компьютерной графики; методы и средства компьютерной графики и геометрического моделирования.
	Фрагментарные знания основных понятий, целей и задач компьютерной графики;

видов компьютерной графики; методов и средств компьютерной графики и геометрического моделирования.
	Общие, но не структурированные знания основных понятий, целей и задач компьютерной графики;

видов компьютерной графики; методов и средств компьютерной графики и геометрического моделирования.
	Сформированные, но содержащие отдельные пробелы знания основных понятий, целей и задач компьютерной графики;

видов компьютерной графики; методов и средств компьютерной графики и геометрического моделирования.
	Сформированные систематические знания основных понятий, целей и задач компьютерной графики;

видов компьютерной графики; методов и средств компьютерной графики и геометрического моделирования.

	УМЕТЬ:

строить необходимый комплект чертежей в указанных редакторах для выполнения технического этапа дизайн-проекта интерьера; работать с графическими редакторами CorelDraw, Adobew Photoshop; разрабатывать собственные проекты, применяя средства компьютерной графики.
	Частично освоенное умение строить необходимый комплект чертежей в указанных редакторах для выполнения технического этапа дизайн-проекта интерьера; работать с графическими редакторами CorelDraw, Adobew Photoshop; разрабатывать собственные проекты, применяя средства компьютерной графики.
	В целом успешное, но не систематическое умение строить необходимый комплект чертежей в указанных редакторах для выполнения технического этапа дизайн-проекта интерьера; работать с графическими редакторами CorelDraw, Adobew Photoshop; разрабатывать собственные проекты, применяя средства компьютерной графики.
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы умение строить необходимый комплект чертежей в указанных редакторах для выполнения технического этапа дизайн-проекта интерьера; работать с графическими редакторами CorelDraw, Adobew Photoshop; разрабатывать собственные проекты, применяя средства компьютерной графики.

	Сформированное умение строить необходимый комплект чертежей в указанных редакторах для выполнения технического этапа дизайн-проекта интерьера; работать с графическими редакторами CorelDraw, Adobew Photoshop; разрабатывать собственные проекты, применяя средства компьютерной графики.



	ВЛАДЕТЬ: 

навыками применения различных графических пакетов прикладных программ; основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.
	Фрагментарное применение навыков применения различных графических пакетов прикладных программ; основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.
	В целом успешное, но не систематическое применение навыков применения различных графических пакетов прикладных программ; основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.
	В целом успешное, но содержащее отдельные пробелы применение навыков применения различных графических пакетов прикладных программ; основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.
	Успешное и систематическое применение навыков применения различных графических пакетов прикладных программ; основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах; навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.


Шкала оценивания результатов обучения 
Шкала оценивания сформированности планируемых результатов обучения по дисциплине (экзамен)

Шкала оценивания сформированности результатов обучения

	Баллы
	Оценка
	Уровень сформированности результатов обучения

	5
	Отлично
	высокий

	4
	Хорошо
	выше среднего

	3
	Удовлетворительно
	средний

	2
	Неудовлетворительно
	низкий


Шкала оценивания сформированности планируемых результатов обучения по дисциплине (экзамен)

	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	менее 8
	низкий
	неудовлетворительно


Оценочные и методические материалы для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся по учебной дисциплине (модулю) составлены Серяковым В.А., доцентом ОАР ИШИТР ТПУ, к.т.н.

