
Пояснительная записка
1. Назначение фонда оценочных средств. Оценочные средства предназначены для контроля и оценки образовательных достижений обучающихся, осваивающих (освоивших) программу учебной дисциплины (модуля) Компьютерное моделирование
2. Фонд оценочных средств включает контрольные материалы для проведения текущего и промежуточной аттестации в форме собеседования, выполнения рефератов, вопросов для зачета.

3. Структура и содержание заданий разработаны в соответствии с рабочей программой учебной дисциплины (модуля) Компьютерное моделирование
4. Перечень компетенций, формируемых дисциплиной:
· Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач (УК-1)
· Способен участвовать в разработке основных и дополнительных образовательных программ, разрабатывать отдельные их компоненты (в том числе с использованием информационно-коммуникационных технологий) (ОПК-2)
· Способен использовать современные профессионально-педагогические технологии, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе организации и изучения учебных предметов, курсов, дисциплин (ПК-7)
5. Проверка и оценка результатов выполнения заданий
Формируется в соответствии с критериями и шкалами оценивания по каждому виду контроля.
Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины (модуля) Компьютерное моделирование
	№ п/п
	Контролируемые разделы 

(темы) дисциплины* 
	Код контролируемой компетенции (или ее части) 
	Наименование оценочного средства

	
	Раздел 1. Интерфейс и начало моделирования в Blender
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	

	
	Знакомство с интерфейсом Blender: Система окон, концепция экранов и сцен, ориентация и перемещение объектов в 3D пространстве, базовые манипуляции с объектами Blender. / /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, написание эссе/реферата

	
	Экран Blender, типы окон, конфигурация и пользовательские настройки. Создание дополнительных окон, иерархия сцены: группы, связи, слои. Работа с файлами /Пр./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Приёмы компьютерного моделирования с Mesh-объектами: знакомство с графическими примитивами, основные инструменты для редактирования. Симметричное моделирование /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, вопросы к экзамену

	
	Работа с основными Mesh-объектами, редактирование вершин Mesh-объектов, режим пропорционального редактирования вершин, объединение, вычитание, пересечение Mesh-объектов, булевы операции. /Пр./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Моделирование коробки для интерьера жилого помещения по заданным размерам: создание стен, окон, дверей, встроенных шкафов /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Сплайн-моделирование в Blender. Основные понятия сплайн-моделирования, операции со сплайнами. Деформация объектов с помощью кривой Безье. /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование

	
	Моделирование в сцене вазы с декоративными элементами /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Создание объёмных моделей с использованием кривых Безье. Работа с текстом. Настройка 3D текста, редактирование текста с помощью кривой Безье. /Лаб./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Моделирование в сцене панели Smart TV с текстовым логотипом /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Раздел 2. Модификаторы. Материалы и текстурирование.
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	

	
	Группы модификаторов в Blender: Modify, Generate, Deform, Simulate. Характеристики и назначение. /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	

	
	Создание в сцене жилого помещения многоуровневого потолка и подвесных светильников с использованием модификатора Simple Deform (Bend) /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Моделирование объекта «Диван»: симметричное моделирование, использование модификаторов Mirror (Зеркальное отображениеMesh-объектов), Subsurf (сглаживаниеMesh-объектов) /Лаб.)/
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Создание и настройка материала. Основной и бликовый  шейдеры в группах Diffuse (диффузный) и  Specular (зеркальный). Мультиматериалы.  Основные настройки текстуры. Наложение текстуры по развёртке UV. /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, вопросы к экзамену

	
	Моделирование арт-объектов для интерьера жилого помещения: создание в сцене вазы с декоративными элементами, настройка материалов. /Пр./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Моделирование арт-объектов для интерьера жилого помещения: создание в сцене картины с наложением текстур по развёртке UV. /Лаб./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Создание самостоятельного проекта: моделирование интерьера в жилом помещении: создание дивана/тахты, тумбочки, ниши /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Раздел 3. Основы анимации в Blender
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	

	
	Начало работы с анимацией. Управление ключами анимации в окне Timeline. Симуляция ткани. Работа с модификатором Cloth.  /Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, вопросы к экзамену

	
	Моделирование арт-объектов для интерьера жилого помещения: создание в сцене объекта «подушка» с использованием ключей анимации и модификатора симуляции ткани Cloth. /Пр./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Моделирование объекта «покрывало» с использованием ключей анимации и модификатора симуляции ткани Cloth. /Лаб./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Создание самостоятельного проекта: моделирование интерьера в жилом помещении: диванных подушек, покрывала, текстильных  портьер, тюлевого полотна /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Раздел 4. Основы системы визуализации сцены в Blender
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	

	
	Настройка света, окружения, камер в сцене. Основные приёмы работы с камерой. Настройки  окружения на  панели  World (Окружение) окна  Properties. /Лек.)/
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, вопросы к экзамену

	
	Система рендеринга в Blender Render: источники света, настройка глобального освещения, постобработка. Работа с редакором узлов Node Editor в раскладке окон Compositing /Пр./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Система рендеринга в Cycles Render: приёмы работы в окне Node Editor. Тосная настройка материалов./Лек./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Собеседование, вопросы к экзамену

	
	Система рендеринга в Cycles Render: настройка глобального освещения, работа с нодами материалов, нодами источников света /Лаб./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание

	
	Визуализация самостоятельного проекта: настройка освещения, материалов, работа с нодами, постобработка /Ср./
	УК-1, ОПК-2, ПК-7
	Практическое задание


Вопросы для собеседования 
по дисциплине (модулю) Компьютерное моделирование
1. Проектирование одежды: современные графические средства

2. Графические примитивы в системе 3D моделирования Blender: приёмы эффективной работы

3. Цветовые модели в проектно-дизайнерской деятельности — преимущества и недостатки в использовании

4. Редактирование Web-изображений 

5. Приёмы создания компьютерных симуляций текстильных материалов в среде 3D Blender
6. Симметричное моделирование в Blender
7. Работа со сплайнами в Blender
8. Светопластическая планировка сцены в Blender
9. Использование источников освещения разных типов в Blender
10. Чистовая визуализация в Blender
11. Использование универсальных графических средств для проектирования эскиза модели одежды

12. Использование графических примитивов, способов манипуляции ими для создания графических и шрифтовых  цветогармонических композиций статического, динамического характера

13. Использование среды векторной графики при разработке графических материалов для полиграфии, для Web-изображений 

14. Работа с цветовыми моделями в графической среде, использование их свойств для создания информационно-технологического обеспечения проектно-дизайнерской деятельности

15. Использование Интернет-ресурсов в проведение опытно-экспериментальных работ

16. Использование 3D графики для создания симуляций текстильных материалов

17. Выполнение обмерных планов в среде векторной графики

18. Выполнение чертежей конструкций изделий одежды в среде векторной графики

19. Средства организации чертежа в среде векторной графики

Критерии оценки:

Оценка выставляется в 4-х  балльной шкале:
· оценка «отлично» выставляется в случае, если студент ответил на 15-19 вопросов, проявил высокий общекультурный уровень ведения беседы, широкий кругозор в предметной области компьютерного моделирования и дизайна;

· оценка «хорошо» выставляется в случае, если студент ответил на 13-18 вопросов, проявил владение устной речью, общекультурный уровень ведения беседы, осведомленность в предметной области компьютерного моделирования и дизайна;

· оценка «удовлетворительно» выставляется в случае, если студент ответил менее чем на 12 вопросов, проявил невысокий общекультурный уровень ведения беседы, недостаточную информированность в предметной области компьютерного моделирования и дизайна;

· оценка «неудовлетворительно» - менее 11 вопросов, низкий общекультурный уровень, нарушена логика изложения, не владеет содержанием предметной области компьютерного моделирования и дизайна.

Темы для рефератов
(эссе, докладов, сообщений)
по дисциплине (модулю) Компьютерное моделирование
1. Дизайн и компьютерное моделирование в современной одежде
2. Дизайн и моделирование интерьера в исторической ретроспективе
3. Художественные стили и дизайн одежды
4. Художественные стили и дизайн-элементы одежды
5. Арт-дизайн в современной одежде
6. Костюм в стиле «Техно»

7. Альтернативный дизайн костюма
8. Светодизайн в современном костюме
9. Эстетика цвета, световая режиссура и дизайн в одежде
10. Компьютерное моделирование, дизайн одежды
Критерии и показатели, используемые при оценивании реферата

	Характеристика
	Требования по структуре и оформлению

	Продукт самостоятельной работы обучающегося, представляющий собой краткое изложение в письменном виде полученных результатов теоретического анализа определенной научной (учебно-исследовательской) темы, где автор раскрывает суть исследуемой проблемы, приводит различные точки зрения, а также собственные взгляды на неё.

Реферат – сбор и представление исчерпывающей информации по заданной теме из различных источников, приведение интересных фактов, статистических данных.
	1) титульный лист (оформляется по образцу, утвержденному кафедрой);

2) план работы с указанием страниц каждого пункта;

3) введение (обоснование актуальности выбранной для изучения темы для теории и практики, для автора реферата);

4) текстовое изложение материала по вопросам плана с необходимыми ссылками на источники, использованные автором реферата, с изложением собственной авторской позиции к обсуждаемой теме);

5) заключение;

6) список использованной литературы;

7) приложения, которые состоят из таблиц, фотографий, диаграмм, графиков, рисунков, схем (необязательная часть реферата).


Алгоритм оценивания учебного реферата
	Показатели
	Балл

	Новизна реферированного текста
	1

	Умение структурировать, выделять главное и обобщать материал:
-обоснование актуальности проблемы и темы для теории и практики;

-соответствие плана теме реферата;

-охват планом всех аспектов сформулированной темы;

-соответствие содержания теме и плану реферата;

-постановка проблемы для обсуждения;

-формулирование выводов по каждому параграфу;

-формулирование выводов по всей работе;

-систематизация и структурирование материала;

-полнота и глубина раскрытия основных понятий проблемы;

-грамотное использование терминологии;

-сопоставление различных точек
Зрения по проблеме изучения;

-наличие собственной авторской позиции, самостоятельность суждений; формулирование собственного оценочного отношения к рассматриваемому вопросу.
	1

	Умение работать с первоисточниками:
-выделение главного;

-адекватное изложение мысли автора первоисточника собственными словами или с использованием цитирования;

-уместное и достаточное цитирование первоисточников;

-использование для освещения выбранной темы не менее 5-7 источников;

-круг, полнота использования литературных источников по проблеме
	1

	Грамотность
-отсутствие орфографических, синтаксических, пунктуационных ошибок
-грамотность и культура изложения;

- научный стиль
	1

	Умение оформлять письменную работу
-правильное оформление ссылок на используемую литературу;

-грамотное составление списка использованной литературы;

-соблюдение требований к оформлению и объёму реферата.
	1

	Итого
	5


Шкала оценивания

	Баллы
	Уровень
	Оценка

	5
	высокий
	отлично

	4
	выше среднего
	хорошо

	3
	средний
	удовлетворительно

	2
	низкий
	неудовлетворительно


Вопросы к экзамену 
по дисциплине «Компьютерное моделирование»
1. Основные понятия 3D-моделирования: особенности интерфейса, система окон, основные команды программного комплекса Blender
2. Основные понятия 3D-моделирования: функциональные клавиши, основные сочетания клавиш программного комплекса Blender
3. Объекты в Blender: меню для добавления нового объекта в сцену, основные группы графических примитивов в Blender
4. Работа в 3D редакторе Blender: работа с окнами видов в Blender
5. Ориентация в 3D пространстве, базовые манипуляции с объектами

6. Создание и редактирование Меш-объектов: основные Меш-объекты, режим редактирования

7. Создание и редактирование Меш-объектов: булевы операции, экструдирование

8. Система модификаторов в Blender

9. Работа с модификатором Boolean

10. Симметричное моделирование в Blender

11. Работа с модификатором Mirror

12. Работа с модификатором Array

13. Операции со сплайнами в Blender

14. Деформация объектов с помощью кривой

15. Сплайн-моделирование в Blender

16. Создание и основные настройки материала в редакторе Blender 

17. Базовый цвет материала и отражение

18. Диффузные, бликовые, рамповые шейдеры

19. Работа с мультиматериалами в Blender
20. Трассировка лучей в Blender: отражение и преломление

21. Основные настройки текстуры в редакторе Blender 

22. Создание UV-развертки в редакторе Blender 

23. Моделирование ткани в редакторе Blender

24. Работа с модификатором Cloth

25. Источники света, работа с камерой в Blender
26. Система рендеринга в Blender Render

27. Система рендеринга в Cycles Render

28. Настройка материалов с помощью редактора узлов Node Editor
29. Материалы, текстуры, развёртка текстур, работа с UV/Image Editor
30. Наложение текстуры по развёртке UV
	
	Планируемые результаты обучения
	Критерии оценивания результатов обучения

	
	
	неудовлетворительно
	удовлетворительно
	хорошо
	отлично

	знать
	содержание процесса компьютерного моделирования
содержание процесса компьютерного моделирования для разработки программы учебных предметов; содержание программного комплекса трехмерной графики Blender; возможности педагогических технологий для эффективного обучения приёмам компьютерного моделирования в среде Blender.
современные основы проектирования и применения профессионально-педагогических технологий, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе обучения компьютерному моделированию.
	· не знает содержание процесса компьютерного моделирования отдельных объектов;
содержание процесса компьютерного моделирования
содержание процесса компьютерного моделирования для разработки программы учебных предметов; содержание программного комплекса трехмерной графики Blender; возможности педагогических технологий для эффективного обучения приёмам компьютерного моделирования в среде Blender.
современные основы проектирования и применения профессионально-педагогических технологий, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе обучения компьютерному моделированию.
	имеет представление о содержание процесса компьютерного моделирования
содержание процесса компьютерного моделирования для разработки программы учебных предметов; содержание программного комплекса трехмерной графики Blender; возможности педагогических технологий для эффективного обучения приёмам компьютерного моделирования в среде Blender.
современные основы проектирования и применения профессионально-педагогических технологий, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе обучения компьютерному моделированию.
	знает содержание процесса компьютерного моделирования
содержание процесса компьютерного моделирования для разработки программы учебных предметов; содержание программного комплекса трехмерной графики Blender; возможности педагогических технологий для эффективного обучения приёмам компьютерного моделирования в среде Blender.
современные основы проектирования и применения профессионально-педагогических технологий, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе обучения компьютерному моделированию, но допускает ошибки
	знает содержание процесса компьютерного моделирования
содержание процесса компьютерного моделирования для разработки программы учебных предметов; содержание программного комплекса трехмерной графики Blender; возможности педагогических технологий для эффективного обучения приёмам компьютерного моделирования в среде Blender.
современные основы проектирования и применения профессионально-педагогических технологий, формы, средства и методы профессионального обучения и диагностики в процессе обучения компьютерному моделированию.

	уметь
	анализировать задачи, выявлять базовые составляющие компьютерного проекта; осуществлять поиск информации для решения задач компьютерного моделирования.
проектировать индивидуальные образовательные маршруты для обучения приёмам трёхмерного компьютерного моделирования в среде Blender
применять современные технические средства обучения и образовательные технологии, в том числе дистанционные образовательные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные образовательные и информационные ресурсы в процессе выбора программного обеспечения для реализации компьютерного проекта; анализировать информацию для решения задач компьютерного моделирования и проектирования; применять системный подход для решения задач компьютерного моделирования. 
	не умеет осуществлять выбор программного анализировать задачи, выявлять базовые составляющие компьютерного проекта; осуществлять поиск информации для решения задач компьютерного моделирования.
проектировать индивидуальные образовательные маршруты для обучения приёмам трёхмерного компьютерного моделирования в среде Blender
применять современные технические средства обучения и образовательные технологии, в том числе дистанционные образовательные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные образовательные и информационные ресурсы в процессе выбора программного обеспечения для реализации компьютерного проекта; анализировать информацию для решения задач компьютерного моделирования и проектирования; применять системный подход для решения задач компьютерного моделирования
	умеет анализировать задачи, выявлять базовые составляющие компьютерного проекта; осуществлять поиск информации для решения задач компьютерного моделирования.
проектировать индивидуальные образовательные маршруты для обучения приёмам трёхмерного компьютерного моделирования в среде Blender
· применять современные технические средства обучения и образовательные технологии, в том числе дистанционные образовательные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные образовательные и информационные ресурсы в процессе выбора программного обеспечения для реализации компьютерного проекта; анализировать информацию для решения задач компьютерного моделирования и проектирования; применять системный подход для решения задач компьютерного моделирования, допускает ошибки.

	умеет не твердо анализировать задачи, выявлять базовые составляющие компьютерного проекта; осуществлять поиск информации для решения задач компьютерного моделирования.
проектировать индивидуальные образовательные маршруты для обучения приёмам трёхмерного компьютерного моделирования в среде Blender
применять современные технические средства обучения и образовательные технологии, в том числе дистанционные образовательные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные образовательные и информационные ресурсы в процессе выбора программного обеспечения для реализации компьютерного проекта; анализировать информацию для решения задач компьютерного моделирования и проектирования; применять системный подход для решения задач компьютерного моделирования
	уверенно анализировать задачи, выявлять базовые составляющие компьютерного проекта; осуществлять поиск информации для решения задач компьютерного моделирования.
проектировать индивидуальные образовательные маршруты для обучения приёмам трёхмерного компьютерного моделирования в среде Blender
применять современные технические средства обучения и образовательные технологии, в том числе дистанционные образовательные технологии, информационно-коммуникационные технологии, электронные образовательные и информационные ресурсы в процессе выбора программного обеспечения для реализации компьютерного проекта; анализировать информацию для решения задач компьютерного моделирования и проектирования; применять системный подход для решения задач компьютерного моделирования

	владеть
	навыками системного подхода для решения поставленной задачи; формирования собственного мнения и суждения, навыками аргументированного обоснования своей позиции.
приёмами отбора педагогических технологий и способов компьютерного моделирования для разработки основных и дополнительных образовательных программ и их элементов.
приёмами работы с современными техническими средствами для обучения компьютерному моделированию
	не владеет навыками системного подхода для решения поставленной задачи; формирования собственного мнения и суждения, навыками аргументированного обоснования своей позиции.
приёмами отбора педагогических технологий и способов компьютерного моделирования для разработки основных и дополнительных образовательных программ и их элементов.
приёмами работы с современными техническими средствами для обучения компьютерному моделированию
	слабо владеет основными положениями теории компьютерного моделирования и дизайна;
слабо навыками системного подхода для решения поставленной задачи; формирования собственного мнения и суждения, навыками аргументированного обоснования своей позиции.
приёмами отбора педагогических технологий и способов компьютерного моделирования для разработки основных и дополнительных образовательных программ и их элементов.
приёмами работы с современными техническими средствами для обучения компьютерному моделированию
	владеет навыками системного подхода для решения поставленной задачи; формирования собственного мнения и суждения, навыками аргументированного обоснования своей позиции.
приёмами отбора педагогических технологий и способов компьютерного моделирования для разработки основных и дополнительных образовательных программ и их элементов.
приёмами работы с современными техническими средствами для обучения компьютерному моделированию
	владеет уверенно навыками системного подхода для решения поставленной задачи; формирования собственного мнения и суждения, навыками аргументированного обоснования своей позиции.
приёмами отбора педагогических технологий и способов компьютерного моделирования для разработки основных и дополнительных образовательных программ и их элементов.
приёмами работы с современными техническими средствами для обучения компьютерному моделированию


Шкала оценивания сформированности каждого из результатов обучения

	Баллы
	Уровень

	5
	высокий

	4
	выше среднего

	3
	средний

	2
	низкий


Шкала оценивания сформированности всех планируемых результатов обучения
	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	Менее 8
	низкий
	неудовлетворительно
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