Наименование оценочных средств по контролируемым разделам дисциплины
(модуля) Теория информации, данные и знания

	№ п/п
	Контролируемые темы (разделы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции (или ее части)
	Наименование
оценочного средства

	1.
	Элементы теории информации и криптографии.
	УК-6, ОПК-1
	тест, доклад, экзамен

	2.
	Рекурсивные алгоритмы.
	УК-6, ОПК-1
	тест, доклад, экзамен, курсовая работа

	3.
	Элементы теории принятия решений.
	УК-6, ОПК-1
	тест, доклад, экзамен, курсовая работа






Доклад
Темы:
1. Измерение информации. Статистический подход.
2. Информация и энтропия.
3. Теорема Шеннона.
4. Симметрично шифрование.
5. Ассиметричное шифрование.
6. Методы представления знаний.
7. Решение задач теории игр.
8. Решение задач теории принятия решений в условиях риска.
9. Поиск с возвратом.
10. Метод ветвей и границ.

Критерии и показатели,
используемые при оценивании доклада, выступления, сообщения
	Характеристика
	Требования к структуре и оформлению

	Продукт самостоятельной работы обучающегося, представляющий собой публичное выступление по представлению полученных результатов решения определенной учебно-практической, учебно-исследовательской или научной темы.
	1) сообщение (выступление);
2) вопросы к докладчику;
3) комментарии и замечания к докладчику; обсуждение содержания доклада, его теоретических и методических достоинств и недостатков, дополнения и замечания по нему;
4) ответное заключительное слово докладчика;
5) заключение преподавателя.



Алгоритм оценивания выступления, сообщения на семинаре
	Показатели
	Балл

	Соответствие содержания заявленной теме. Доклад содержит сформулированное исследуемое (рассматриваемое) теоретическое положение (тезис или группа тезисов), при этом определено место исследуемого (рассматриваемого) тезиса в теории алгоритмов и структур данных.
	1

	Обозначен круг понятий и терминов, необходимых для описания исследуемого (рассматриваемого) тезиса.
Приведены описания и сравнения примеров использования исследуемого тезиса.
	1

	Доклад разделен на смысловые части и наличествует логика рассуждений при переходе от одной части к другой. В докладе сделаны промежуточные и конечные выводы. В докладе присутствует ссылка на источники, авторов исследований.
	1

	Доклад в течение 10-15 минут, сопровождаемый мультимедийной презентацией.
Подача материала выступления: свободное владение содержанием, общение с аудиторией.
	1

	Ответное слово докладчика (чёткие ответы на вопросы).
	1

	Итого
	5



Шкала оценивания
	Баллы
	Уровень
	Оценка

	5
	высокий
	отлично

	4
	выше среднего
	хорошо

	3
	средний
	удовлетворительно

	2
	низкий
	неудовлетворительно




Вопросы к экзамену
1. Информация и сообщения. Понятие кол-ва информации.
2. Понятие об энтропии и ее связь с информацией.
3. Двоичное кодирование. Теорема Шеннона для случая двоичного кодирования.
4. Код Шеннона-Фано.
5. Простейшие методы шифрования (код Цезаря, подстановки, перестановки).
6. Метод исключающего Или и основные принципы шифрования с секретным ключом. 
7. Односторонние функции и простейшие методы шифрования с открытым ключом. 
8. Метод Ферма. 
9. Метод RSA. Его применение для шифрования и для идентификации (электронная подпись).
10. Понятие рекурсии. Ее внутреннее устройство.
11. Поиск с возвратом (на примере поиска в лабиринте). 
12. Задача расстановки ферзей. 
13. Метод ветвей и границ задач (на примере поиска оптимального пути в лабиринте).
14. Свойства систем.
15. Модели. Модели черного ящика. Модели состава, модели структуры.
16. Понятие проблемной ситуации и методы ее смягчения. Метод проб и ошибок.
17. Многокритериальный выбор: паретовские альтернативы, принятие решений на паретовском множестве.
18. Коллективный выбор. 
19. Задачи операционного исследования. Классификация.
20. Постановка задачи принятия решений при риске. Понятие лотереи.
21. Теория полезности Неймана-Монгенштерна. 
22. Понятие функции полезности денег и детерминированного (денежного) эквивалента лотереи.
23. Применение функции полезности денег для анализа лотерей.
24. Обоснование игорного и  страхового бизнеса с помощью теории лотерей.
25. Постановка задачи принятия решений при неопределенности. Выделение паретовских альтернатив.
26. Принципы (критерии) оптимальности при  принятие решений в условиях неопределенности.
27. Смешанные решения. Диверсификация и рандомизация.
28. Графическая интерпретация критериев оптимальности. 
29. Подход Кульбака к измерению информации и понятие о статистических решающих функций.
30. Постановка задачи теории игр. Антогонистические и неантогонистические игры.
31. Принципы принятия решений в антогонистических играх.
32. Последовательность решения игры в чистых стратегиях.
33. Применение смешанных стратегий в задаче теории антогонистических игр.
34. Игры в позиционной форме.
35. Игры с нестрогим соперничеством. Некооперативный вариант.
36. Игры с нестрогим соперничеством. Коперативный вариант.
37. Совместные стратегии. Арбитражная схема Нэша.
38. Понятие формального языка и формальной грамматике.
39. Классификация языков и грамматик по Хомскому.
40. Конечные автоматы.
41. Таблица переходов и граф переходов КА. Построение КА по автоматной грамматике.
42. Устранение недетерминированности КА.
43. Моделирование НКА (случай бинарного алфавита).
44. Регулярные выражения и регулярные множества. Эквивалентность понятий автоматного и регулярного языков.
45. Магазинный автомат.
46. Построение МА для нисходящего анализа.
47. Построение МА для восходящего анализа.
48. Запись синтаксиса языков в форме Бэкуса-Науэра.
49. Задача коммивояжера и ее приближенное решение.
50. Классы алгоритмов и задач P и P-space. Понятие НМТ. Классы NP и NP-space.
51. Запись недетерминированного алгоритма на обобщенном паскале. Моделирование недетерминированного алгоритма детерминированным. 
52. Соотношения между различными классами в теории алгоритмов и теории формальных языков. Связь между языками и алгоритмами.
53. NP-question. Основные возможности разрешения данной проблемы.
54. Трудно-решаемые задачи. Задача коммивояжера (в оптимизационной постановке),  как пример.
55. Приближенные методы решения задачи коммивояжера.
56. Понятие полиномиальной сводимости и NP-полноты. Схема доказательства NP-полноты.

Критерии оценки:
(критерии и показателей оценки сформированности планируемых результатов обучения)
	Планируемые
результаты обучения
	Показатели оценивания, балл

	
	2
	3
	4
	5

	знать:
основные алгоритмы.
	Не знает
	Знает материал, но имеет затруднения в применении в профессиональной деятельности
	Знает материал, но допускает незначительные ошибки
	Знает материал на высоком уровне


	уметь:
применять алгоритмы в практической деятельности.
	Не умеет

	Умеет применять алгоритмы, но допускает ошибки
	Умеет применять алгоритмы
	Умеет применять алгоритмы в практической деятельности

	владеть:
методами разработки эффективных алгоритмов.
	Обладает низким уровнем владения
	Владеет основными навыками разработки алгоритмов, но допускает ошибки
	Владеет основными навыками разработки алгоритмов
	Владеет методами разработки эффективных алгоритмов



Шкала оценивания сформированности каждого из результатов обучения
	Баллы
	Уровень

	5
	высокий

	4
	выше среднего

	3
	средний

	2
	низкий



Шкала оценивания сформированности всех планируемых результатов обучения
	Сумма баллов
	Уровень
	Оценка

	14-15
	высокий
	отлично

	11-13
	выше среднего
	хорошо

	8-10
	средний
	удовлетворительно

	менее 8
	низкий
	неудовлетворительно



Примерные темы курсовых работ 

1. Подготовка практикума на языке Java для студентов педагогических ВУЗов.
2. Мультимедиа-технологии и их применение в обучении.
3. Изучение основ построения информационных сетей на примере настройки и мониторинга сети (Cisco + Nagios).
4. Использование информационных технологий в образовательном процессе на примере создания услуги дисатнционного образования (bigbluebutton+moodle).
5. Виртуализация рабочего места в учебном заведении.
6. Управление учебными моделями роботов средствами Android.
7. Разработка программного обеспечения для учебной модели робота средствами Android.
8. Разработка программного обеспечения для учебной модели робота средствами RobotC.
9. Разработка программного обеспечения для учебной модели робота средствами NXC.
10. Разработка программного обеспечения для учебной модели робота средствами LabVIEW.
11. Разработка учебной модели мобильного робота.
12. Разработка дистанционной игры по образовательной робототехнике.
13. Разработка элементов сайта по образовательной робототехнике.
14. Разработка модели шагающего робота.
15. Основные web-технологии в образовании. 
16. Обработка результатов тестирования с помощью методов математической статистики.
17. Разработка ИУМК с использованием новых информационных технологий
18. Автоматизация деятельности подразделений ВУЗа.
19. Создание web-интегрированных информационных систем.
20. Автоматизация учебного документооборота.
21. Автоматизация заполнения рабочих программ учебных дисциплин.
22. Визуализатор анализатора польской записи выражений и его применение в обучении.
23. Эффективные алгоритмы на графах и их применение в задачах образования.
24. [bookmark: _GoBack]Разработка web-сайта учебного заведения.
25. Разработка учебного web-сайта.
26. Нейронные сети и их применение в учебном процессе.
27. Технологии дополненной реальности и их применение в учебных проектах.
28. Технологии виртуальной реальности и их применение в учебных проектах.
29. Особенности современных систем управления контентом для создания учебных  web-сайтов.
30. Алгоритмическая сложность построения распределенной сети образовательных центров. Создание центра онлайн-обучения на базе свободного программного обеспечения.
31. Разработка web-интегрированной информационной системы с использование CMS Joomla.
32. Разработка web-интегрированной информационной системы с использование CMS DLE.
33. Разработка web-интегрированной информационной системы с использование CMS Wordpress.
34. SEO-оптимизация в образовательных ресурсах.


Методические материалы
Курсовая работа выполняется в течение учебного года. Тема исследования выбирается из утвержденного на кафедре списка или может быть сформулирована студентом самостоятельно (с обоснованием актуальности и практической значимости исследования) и утверждаются на заседании кафедры.

Критерии и показатели, используемые при оценивании курсовой работы
	Характеристика
	Требования к структуре и оформлению

	Форма научно-исследовательской работы обучающегося, содержащая результаты самостоятельного теоретического и (или) практического исследования, представляющая собой исследование актуальной и соответствующей состоянию и перспективам развития науки темы, выполняемое под руководством преподавателя. Результаты  исследования представляются на кафедре в форме публичного выступления (защиты).
	1) Объем не менее 25 страниц машинописного текста; шрифт Times New Roman, 14 кегль, 1,5 интервала.
2) Структура курсовой работы:
· титульный лист,
· оглавление,
· введение,
· основной текст (разделы, подразделы, главы, параграфы),
· заключение,
· список используемых источников и литературы,
· приложения (по необходимости)
3) Оформление в соответствии с Положением о курсовых работах.



Алгоритм оценивания курсовой работы
	Показатели
	Балл

	Содержание курсовой работы
Текст курсовой работы должен демонстрировать:
· анализ литературы по теме исследования;
· умение выделить проблему и определить методы её решения;
· умение последовательно изложить существо рассматриваемых вопросов;
· владение соответствующим понятийным и терминологическим аппаратом;
· умение формулировать самостоятельные выводы.
	3

	Умение оформлять письменную работу:
· правильное оформление ссылок и списка использованных источников и литературы;
· соблюдение требований к оформлению текста и объёму курсовой работы;
· выполнение в сроки, утвержденные учебным планом и графиками учебного процесса.
	1

	Грамотность:
· функциональный стиль научного изложения;
· грамотность и культура изложения;
· отсутствие орфографических, синтаксических, пунктуационных ошибок.
	1

	Итого
	5



Шкала оценивания
	Баллы
	Уровень
	Оценка

	5
	высокий
	отлично

	4
	выше среднего
	хорошо

	3
	средний
	удовлетворительно

	2
	низкий
	неудовлетворительно





Оценочные и методические материалы учебной дисциплины (модуля) составлены Долгановым В.М.,ст. преп. кафедры информатики.
