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1. МЕСТО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ (ОП)

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.02.ДВ.02

1.1 Дисциплины (модули) и практики, содержательно связанные с данной дисциплиной (модулем):

1.1.1 Производственная преддипломная практика

2. ПЕРЕЧЕНЬ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ),

СООТНЕСЕННЫХ С ПЛАНИРУЕМЫМИ РЕЗУЛЬТАТАМИ ОСВОЕНИЯ ОП

Код и наименование

компетенции

Код и наименование индикатора

достижения компетенций

Планируемые результаты обучения

ПК-3 Способен осваивать и

использовать теоретические

знания и практические умения

в предметной области при

создании (модификации) и

сопровождении

информационных систем

ИПК-3.1 Демонстрирует теоретические

знания и практические умения в объеме,

необходимом для решения

профессиональных задач

ИПК-3.2 Выполняет работы по созданию

(модификации) и сопровождению

информационных систем

Знать:

основные понятия в области

информационных систем;

основные информационные технологии

Уметь:

разрабатывать информационные системы;

поддерживать работоспособность

информационных систем

Владеть:

навыками разработки информационных

систем;

навыками администрирования

информационных систем

Наименование разделов и тем /вид занятия/ Всего

часов

 Семестр№

п/п

3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ),

СТРУКТУРИРОВАННОЕ ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ И ПО ТЕМАМ (РАЗДЕЛАМ)

ПП

 Раздел 1. Язык С++.

1.1 Элементы языка: алфавит, идентификаторы, служебные слова. Типы данных,

классификация типов. Описание переменных и констант. Символьные и строковые

переменные. Арифметические операции и выражения Приведение типов при

вычислении выражений. Операции отношения Логические операции.

Программирование ветвлений. Условный оператор. Оператор выбора.

Программирование циклов с предусловием. Цикл с постусловием. Цикл с

параметром. Операторы break, continue. Массивы. Строки. Функции. Прототипы

функций, использование библиотечных функций. Указатели, описание, операция

адресации. Операции над указателями. Указатели и массивы, массив как параметр

функции. Использование указателей для передачи параметров функции. /Лаб/

44 –

1.2 Создание приложений в С++. /Лаб/ 124 –

1.3 Форматированный вывод на экран. Форматированный ввод с клавиатуры.

Потоковый ввод-вывод. Стандартные потоки. Текстовый файл. Бинарные файлы.

Форматный обмен с файлами. Динамическое распределение памяти. Определение

классов. Реализация идей объектно-ориентированного программирования. /Ср/

224 –

 Раздел 2. Язык С#.

2.1 Основные отличия С# и С++. Оптимальный выбор технологии

программирования. /Лаб/

44 –

2.2 Создание приложений в С#. /Лаб/ 124 –

2.3 Операторы С#. /Ср/ 184 –

Примечание: ПП – практическая подготовка.

4. ТРУДОЁМКОСТЬ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) ПО ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ,

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЕ ОБУЧАЮЩИХСЯ И ФОРМАМ КОНТРОЛЯ

Объем в зачетных единицах: 2 з.е.,   в академических часах: 72 акад. час.

зачеты 4

Формы контроля  в семестрах:
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Вид занятий Распределение по семестрам (в академических часах)

Итого 4

РУП РПД РУП РПД

Всего ПП Всего ПП Всего ПП Всего ПП

Лабораторные работы 32 – 32 – 32 – 32 –

Самостоятельная работа 40 – 40 – 40 – 40 –

Итого часов 72 – 72 – 72 – 72 –

№

п/п

Автор(ы),

составитель(и)

Заглавие Издательство, год,

количество страниц

5.1. Учебная литература *

5. ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

1 Иванова Г. С. Технология программирования: учебник для вузов Москва: КНОРУС, 2011. –

333, [3] с.

2 Дубровин В. В. Программирование на C# : в 2 ч. : Ч. 1: учебное пособие :

электронный ресурс (https://biblioclub.ru/index.php?

page=book_red&id=499439)

Тамбов: Изд-во ФГБОУ ВПО

ТГТУ, 2017. – 81 с.

3 Грузина Э. Э.,

Иванов К. С.,

Бондарева Л. В.

Программирование. С++ : Ч. 2: учебное пособие :

электронный ресурс (https://biblioclub.ru/index.php?

page=book_view_red&book_id=481536)

Кемерово: Кемеровский

государственный

университет, 2015. – 120 с.

4 Архангельский А. Я. Язык Pascal и основы программирования в Delphi: учебное

пособие для вузов

Москва: Бином, 2004. – 495 с.

5 Тан К. Ш., Стиб В.-

Х., Харди Й.,

Ахмолин В. И.,

Чудов С. В.,

Кобельков Г. М.

Символьный С++ : введение в компьютерную алгебру с

использованием объектно-ориентированного

программирования: учебное пособие для вузов

Москва: Мир, 2001. – 622 с.

6 Котов О. М. Язык C# : краткое описание и введение в технологии

программирования: учебное пособие : электронный ресурс

(https://www.iprbookshop.ru/68524.html)

Екатеринбург: Уральский

федеральный университет :

ЭБС АСВ, 2014. – 208 с.

5.2. Перечень электронных образовательных ресурсов, современных профессиональных баз данных и

информационных справочных систем, необходимых для освоения учебной дисциплины (модуля) *
1 Основы программирования на C# (https://www.intuit.ru/studies/courses/2247/18/info)

2 Язык программирования C++ (https://www.intuit.ru/studies/courses/17/17/info)

5.3. Перечень программного обеспечения (лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения,

в т.ч. отечественного производства), используемого при осуществлении образовательного процесса

по учебной дисциплине (модулю)

1 Программное обеспечение для программирования на языке С/С++

Интегрированная среда разработки приложений (IDE) на языке программирования С/С++.

2 Программное обеспечение для программирования на языке С#

Интегрированная среда разработки приложений (IDE) на языке программирования С#.

* Примечание к разделу.

Дата обращения к электронным учебным изданиям (включая электронные издания из электронных библиотечных

систем), электронным образовательным ресурсам, современным профессиональным базам данных и информационным

справочным системам совпадает с датой утверждения рабочей программы учебной дисциплины (модуля).

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКАЯ БАЗА, НЕОБХОДИМАЯ ДЛЯ ОСУЩЕСТВЛЕНИЯ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ  (МОДУЛЮ)

6.1. Учебная аудитория для проведения:

– занятий семинарского (лабораторного) типа,

– групповых и индивидуальных консультаций,

– текущего контроля и промежуточной аттестации.

ОСНАЩЕНИЕ:

Учебная аудитория, оснащенная учебной мебелью и презентационным оборудованием. Рабочие места обучащихся и

преподавателя оборудованы компьютерной техникой и подключены в локальную вычислительную сеть.

 6.2. Помещения для самостоятельной работы обучающихся.

ОСНАЩЕНИЕ:

Помещения для самостоятельной работы обучающихся, оснащенные учебной мебелью. Рабочие места обучающихся

https://biblioclub.ru/index.php?page=book_red&id=499439
https://biblioclub.ru/index.php?page=book_view_red&book_id=481536
https://www.iprbookshop.ru/68524.html
https://www.intuit.ru/studies/courses/2247/18/info
https://www.intuit.ru/studies/courses/17/17/info
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оборудованы компьютерной техникой и подключены в локальную вычислительную сеть, в т.ч. с использованием

беспроводного Wi-Fi подключения, с возможностью выхода в глобальную сеть Интернет и с доступом в электронную

информационно-образовательную среду.

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ:

Комплект cвободно распространяемого программного обеспечения или проприетарного (коммерческого) программного

обеспечения, включая

– браузер,

– просмотрщики pdf- и djvu-файлов,

– офисный пакет (в т.ч. текстовый процессор, табличный процессор, программа подготовки презентаций).

 6.3. Помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования.

 

7. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ

ПО ОСВОЕНИЮ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Самостоятельная работа обучающегося предполагает различные формы индивидуальной учебной деятельности:

конспектирование научной литературы, сбор и анализ практического материала в СМИ, проектирование, выполнение

тематических и творческих заданий и пр. Выбор форм и видов самостоятельной работы определяется индивидуально-

личностным подходом к обучению совместно преподавателем и студентом.

 

7.1. Методические рекомендации для обучающихся по освоению учебной дисциплины (модуля)

8. ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО

КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Представлены в Приложении.

Рабочая программа учебной дисциплины (модуля) составлена в соответствии с учебным

планом, федеральным государственным образовательным стандартом высшего образования по

направлению подготовки 09.03.02 Информационные системы и технологии

Разработчик(и) рабочей программы учебной дисциплины (модуля):

Горчаков Леонид Всеволодович, д.ф.-м.н., профессор



Приложение

ОЦЕНОЧНЫЕ И МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО

КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ

ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)

Языки программирования C++ и C#
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